
PORTFOLIO

EDUCATION

2018    문영여자고등학교 졸업

2018    동양대학교 시각디자인학과 입학

2022    동양대학교 시각디자인학과 졸업

MOTTO

어떤 일을 하던지 함께 소통하고 성취해내는 것에
행복을 느끼는 디자이너가 되자

김소현
SOHYUN KIM
1999. 10. 27 seoul

+82 10.5116.3895

rbgood@naver.com

WORK

2018    해커스어학원 웹/컨텐츠 배너 디자인 (18.6~20.2)

2019    동양대학교 행정실 디자인 근로학생 (19.9~21.5)

2020    [한국연구재단] 혁신과풍요: 1990년대 한국 디자인
              문화에 대한 연구 보조원 (리서치 및 정보디자인)

2020    2020졸업전시위원회

2021    디키즈&컬럼비아 유니버시티 웹퍼블리싱/그래픽디자인 (21.6~22.2~)

EXTRA CURRICULAR ACTIVITIES

2020   한국장학재단 예술체육비전 장학금 수상

2020   YES 창업경진대회 은상

SKILLS

illustrator

photoshop

indesign

premiere pro

after effect



Record Digger는 상황별 LP 음원과 굿즈가 포함

되어 있는 플레이리스트 키트를 제공한다.

무언가 담겨있는 것을 필요에 따라 수집하고 선택한 

후 뜯고 열어보며 자신이 선택한 상황별 키트를 통해 

음악을 경험하고 느낄 수 있다.

멍 키트, 산책 키트, 이별 키트, 생일 키트, 자가격리

키트 총 다섯 가지로 구성되어 있으며 상황별 사운드

와 함께 제공되는 굿즈를 통해 음악을 즐길 수 있다.

Record Digger

2021. 03  -  10.
personal work
package

RECORD DIGGER







매일의 일상을 글로 기록한 후 감정을 

시각화하는 프로젝트이다.

40개의 규칙에 따라 한 시간 단위로 환경, 기분,

분위기, 날씨, 주변 상황이 미치는 영향 등을 

기록하는 것을 기반으로 하며, 함께 작성한

디자인 원칙에 따라 시각화를 진행했다.

일상로고 프로젝트

2021. 03  -  10.
personal work
poster/video/book

일상로고 프로젝트









동두천시 문화복지 플랫폼

2020. 04.  -  10.
team work 30% (놀이터 app/판넬 제작)
application

경기도 동두천시를 중심으로 시민이 쉽게 다가갈

수 있는 동두천시 문화 복지 서비스 플랫폼

모두의 동두천 프로젝트를 진행하였다.

모두의 동두천은 기존 서비스가 시민에게 닿는 과정을 

개편함으로써 새로운 서비스를 제안하고자 한다. 

모두동두



배움이 필요하고 배우고 싶은

사람들을 위한 3가지 형태의

배움터를 구성

어린이를 위한

학습의 놀이터

어르신을 위한

배움의 커뮤니티

복잡한 문화복지

서비스 접근 경로 개선

기존의 제공되고 있는 

다양한 문화복지 서비스를 보다

쉽게 사용할 수 있도록 

설계

어린이가 다양한 

놀이를 통해 학습할 수 있도록

 놀이터를 계획

배움을 즐기는

함께 배움터

네가 원하는 

프로그램을 골라봐!

어르신들이 배움의

즐거움을 느끼도록 프로그램을

사용자 성향에 맞춰 제공합니다.

어린이들이 관심 분야를 선택하면 데이터를 

기반으로 흥미 분야에 맞춰 프로그램을 제공합니다.

어르신들의 정신 건강을 위한 

마음 치료부터 교육과 일자리까지

유익하고 종합적인 상담 서비스를 

제공합니다.

교육 프로그램을 수강하면 몬스터를 수집해 보상(키트)을 받습니다.

재미와 동시에 자발적인 참여를 유도합니다.

노년인구의 전반적인 생활에 

도움울 줄 수 있는 다양한 복지 

서비스를 보기 쉽게 제공합니다.

노령인구를 위한 복지 서비스를 

크게 세 가지로 나누어 제공합니다. 

배움을 즐기는 함께 배움터  

마음을 치유하는 마음 배움터  

복지를 연결하는 누리 배움터는 

보다 쉽고 편하게 복지 서비스를 

누리게 해 줍니다.

마음을 치유하는

마음 배움터

복지를 연결하는

누리 배움터 

모두의 몬스터를 

수집해볼까?

모두의 놀이터에는 지식탐험 공간 

우당탕 놀이터  어린이 교육 공간 

또박또박 놀이터  자연친화공간 

와글와글 놀이터가 있습니다. 

동두천의 지리적특성을 활용한 

자연놀이프로그램 구축  놀이 맵을 

이용한 교육프로그램을 진행합니다.

어르신이 참여하는

어린이가 함께 노는

모든 시민이 이용할 수 있는 

기본 복지 서비스도 담겨 

있습니다. 이후에는 어르신과 

어린이 이외에도 다른 

연령대의 시민, 소수자나 

장애우를 위한 서비스를 

부가해나갈 예정입니다.





zero zero 디자인 스튜디오

2020. 07.  -  12.
team work 50%

공공서비스 디자인이라는 공통 관심사를 가진

디자인학부 김소현, 김시은이 활동 중인 스튜디오이다.

문화적으로 소외됐던 경기북부 어린이박물관을 

대상으로 한 <우당탕 어린이 박물관>, 

해바라기센터 리브랜딩을 통한 여성 평등 통합

서비스 <여풍당당> 프로젝트를 진행하였다.

ZERO ZERO 디자인 스튜디오

‘ ’
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서울 디자인재단 주최 바우하우스 미러 전시

section 4.재현에 참여하여 작업한 포스터이다.

바우하우스 건축의 조형적 특징 중, 그리드처럼

보이는 창문을 모티브로 작업했다.

BAUHAUS MIRROR

2019. 10  -  11.
personal work
poster

BAUHAUS MIRROR



REMAPPING THE
HUMAN SOUL

2019. 03  -  05.
personal work
album

에픽하이의 4집 Remapping the human soul을 

리디자인 하였다. 사람의 뇌 주름을 모티브로 하여

앨범 커버부터 내지 디자인까지 유기적인 형태의

통일감을 주었다.

REMAPPING THE HUMAN SOUL



PRESENT TYPE

2019. 03  -  05.
personal work
typeface

“I am sincere and thankful person”라는 문장을

작성한 후 선물 박스를 활용한 영문 서체를 제작했다.

대문자는 박스를 포장하는 리본, 소문자는 박스

내부를 보호해 주는 충전재를 활용하여 디자인했다.

누군가에게 감사를 전하거나 특별한 날을 축하할 때 

활용하기 좋은 서체이다.

PRESENT TYPE



POSTER 100

2019. 07  -  11.
personal work
poster

한 장의 사진에서 100가지의 문장을 추출,

추출한 문장과 키워드를 신체로 표현한 후

문장을 시각화하는 과정을 진행하였다.

한 장의 사진에서 나온 100장의 포스터를

이어붙여 다시 한 장의 이미지로 보이도록

작업했다.

POSTER 100



디지털 조소와 같은 방식으로 기존의 얼굴을

완전히 가려버린 마스크를 제작하였다.

 

코로나의 영향으로 가면을 쓴 모두가

각각의 프레임 공간에서 공존한다.

이들이 걷고 있는 프레임이 늘어남에 따라 

집단성은 극대화되지만 분리된 프레임에

의해 서로를 차단한다.

XFACE

2020. 08  -  10.
personal work
video

XFACE





학문의 즐거움 어지러움 버전

2021. 02  -  04.
personal work
book

학문의 즐거움 어지러움 버전은 난독증이 있거나,

책을 보기만 하면 졸음이 몰려오는 사람들이

책을 읽을 때 겪는 현상들을 시각화한 책이다.

학문의 즐거움 - 어지러움 버전





학문의 즐거움 안 어지러움 버전

2021. 05.  -  07.
personal work
book

학문의 즐거움 안 어지러움 버전은 난독증 증상이

있거나 책을 보기만 하면 졸음이 몰려오는 사람들을

위한 책이다. 

모든 페이지에는 집중력을 잃지 않게 도와주는

보조 요소들이 글자와 함께 배치되어 있다.

학문의 즐거움 - 안 어지러움 버전





DISTORTED WORLD

2020. 08.  -  11.
personal work
video/website

1961년 IBM Mathematica 전시의 개막식에서

상영된 TOPOLOGY 영상의 내레이션 문장 일부를

발췌해 제작한 영상과 웹사이트 작업이다.

내부에서 촬영한 영상을 외부에 다시 영사한 후, 촬영

한다는 규칙을 세우고 이 규칙을 여러 번 반복하였다. 

왜곡된 내외부의 영상이 쌓여갈수록 왜곡이

심해지고 영상의 진행속도와 사운드 또한 점점 빨라진다. 

DISTORTED WORLD





GET YOUR SELF HIGH

2020. 07.  -  10.
personal work
poster/video

중국의 무술영화와 힙합 요소를 합성해 패러디한

영상을 다시 한번 패러디한 작업이다.

가상의 이미지를 현실 공간에 재현하였으며,

디지털로 존재하는 비현실적인 요소들이 코로나로

인해 공허해진 공간을 돌아다니고, 채워나가는

스토리를 구성하였다.

GET YOUR SELF HIGH





과자의 모든 것

2020. 08.  -  11.
personal work
infographic/website

1990년부터 2020년까지의 인기과자를

수집한 후 단맛, 짠맛, 비스킷류, 케이크류로

분류한 인포그래픽 포스터이다. 

과자의 모든 것 웹사이트에서는 카테고리를

선택해 보고자 하는 정보가 나타나는 이미지를

자유롭게 구성할 수 있다.

과자의 모든 것



브랜드 소개서



상세 이미지





SNS 이미지



DICKIES  -메인배너



COLUMBIA UNIVERSITYCOLUMBIA UNIVERSITY  -메인배너



COLUMBIA UNIVERSITYCOLUMBIA UNIVERSITY  -메인배너



COLUMBIA UNIVERSITY  -메인배너



COLUMBIA UNIVERSITY  -메인배너



COLUMBIA UNIVERSITY  -메인배너



COLUMBIA UNIVERSITY  -메인배너




