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SP.ZIP 
디자인 스튜디오

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어

시각디자인 졸업연구 (4학년 1학기)
2022.3. - 10.
team work 50%
Photoshop, Illustrator, Indesign, After Effect

SP.ZIP 디자인 스튜디오는 졸업 전시 작품을 구분 짓지 않고 전부 수집해 디자이너의 작업실처럼 연출한 가상의 스튜디오입니다.

정중앙엔 하나의 주제로 함께 진행한 프로젝트 작업을, 좌측 벽면과 선반은 이승진, 우측 벽면엔 박미르의 작업을 배치하였습니다.

Graphic Design



1 SP.ZIP 
디자인 스튜디오

Graphic Design



1 SP.ZIP 
디자인 스튜디오

타이포그래피를 좋아하고 관심이 있는 동양대학교 디자인학부의 

학생들이 모여 4주간 타이포그래피 소모임을 진행하였습니다.

1주차 - 한 글자 레터링, 2주차 - 밈 레터링, 3주차 - 앨범 리디자인

한 글자 레터링스캔 그래픽 포스터 10장 밈 레터링

앨범 리디자인

벗 소모임스캐너를 사용하여 재료를 이동, 회전하여 그래픽 포스터를 

제작하였습니다. 스캔된 결과물의 색상을 변형하며 진행했습니다.
스캔 그래픽

SP.ZIP 디자인 스튜디오 Graphic Design



자신의 동네를 돌아다니며 발견한 재미있는 요소들을 모아 사진집을 제작하였습니다. 

사진과 어울리는 그래픽 요소를 마주 보는 페이지에 배치하여 디자인하였습니다. 

1 SP.ZIP 
디자인 스튜디오

동네의 
재발견

SP.ZIP 디자인 스튜디오 Graphic Design



책 속 문장을 재료로 사용하여 재료로 선택한 문장을 시각, 미각, 촉각, 후각,청각으로 시각화한 작업입니다.

감각과 관련된 책 중 베르나르 베르베르의 소설 <뇌>를 선정하여 시각화를 진행했습니다. 

재료로 사용한 책 속 문장은 랜덤으로 선정하였으며 시각화를 할 수 없는 문장일 경우 다음 문장을 사용하여 진행했습니다.

시각디자인 프로젝트 2 (4학년 1학기)
2022.3. - 10.
personal work 100%
Photoshop, Illustrator, After Effect

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Graphic Design

소설 <뇌>
랜덤 문장 선정

선정된 문장을 
오감으로 
시각화

표현할 수 없는 
감각이 있을 경우 
다음 문장 사용

SP.ZIP 디자인 스튜디오

2

오감 시각화



2
오감 시각화
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캐러멜 향이 들어간 담배다.
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미각

시각

청각

촉각

후각
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SP.ZIP 디자인 스튜디오<뇌> 13페이지 Graphic Design



편집디자인 (3학년 2학기)
2021.11. - 2022.5.
personal 100%
Illustrator, Indesign

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Editorial DesignSP.ZIP 디자인 스튜디오

위기철의 <반갑다, 논리야>

도종환의 <접시꽃 당신>

1990년대부터 2000년대까지 역대 베스트셀러 6권의 책을 선정하여 리디자인한 프로젝트입니다.

책의 내용과 특징과 어울리는 레이아웃과 제본 스타일을 적용하여 진행했습니다.
오래된 책 리디자인

3

표지



사라마구의 <눈먼 자들의 도시>

트레싱지 150g Editorial DesignSP.ZIP 디자인 스튜디오

3 오래된 책 리디자인



3 오래된 책 리디자인

Editorial Design

무라카미 하루키의 <상실의 시대>

모조지 100g



동양대학교 디자인학부 졸업전시 웹사이트 디자인 · 제작에 참여하였습니다.4

GSDD 2022 
동양대학교 졸업전시 웹사이트

2022.7. - 2022.11.
team work 70%
Illustrator, Sublime Text

프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Web

http://gsdd.org/2022/



3

소요동행
서울 휴먼시티디자인 대학생 워크숍

소요동행은 산책을 통해 우리 동네에 대한 다양한 정보를 수집, 기록 하고 이웃들과 공유, 소통할 수 있는 서비스 입니다. 

사회구조 변화에 따른 지역 공동체 의식 약화로 인해 1인 가구의 보편화로 사람 간의 소통 단절과 내가 사는 동네에 대한 인식 변화에 주목했습니다. 

소요동행은 '다 같이 놀자, 동네 한 바퀴' 라는 슬로건을 통해 이웃들과 동네를 재발견하고 서로 소통하는 산책 서비스 플랫폼입니다.

미디어인터렉션디자인 2 (3학년 2학기)
2021.3. - 5.
team work 30%
Photoshop, Illustrator, Indesign, XD

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 UX Design





UX Design

산책 시작산책 준비

정보 기록 서비스

네 가지 유형의 지도를 사용해서 지도를 채우며 기록할 
수 있습니다.  그 기록들이 모여 풍요로운 지도를 만들 수 
있습니다. 

아이콘 선택

알고 싶은 아이콘을 클릭하면 더 자세한 정보를 볼 수 
있습니다. 산책 후에도 볼 수 있도록 북마크 기능을 
추가했습니다.

3
소요동행
서울 휴먼시티디자인 대학생 워크숍



동네방네 커뮤니티

매주 업데이트 되는 산책로들을 모아보며 체험을 할 수 
있습니다. 산책 후에는 산책을 하며 보는 동식물들을 모아 
보며 설명과 함께 볼 수 있습니다.

5
소요동행
서울 휴먼시티디자인 대학생 워크숍

나의동네 마이페이지
산책을 마친 후 모든 기록은 마이페이지에서 열람할 수 

있습니다. 이웃 산책로에서는 동네 이웃들의 산책로를 

북마크 하여 이웃들의 산책로도 체험하며 즐깁니다.
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방큿
대학생 맞춤 가계부 서비스

방큿은 과제와 시험으로 

정신없이 바쁜 대학생들을 위한 

맞춤형 가계부 플랫폼입니다.

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어

미디어인터렉션디자인 1 (3학년 1학기)
2021.9. - 11.
personal work 100%
Illustrator, Indesign,XD UX Design



6
방큿
대학생 맞춤 가계부 서비스

홈 - 가계부
UX Design



6
방큿
대학생 맞춤 가계부 서비스

홈 - 주식 뉴스홈 - 지출 입력 UX Design
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브랜드 디자인 (4학년 2학기)
2022.10. - 12.
personal work 100%
Photoshop, Illustrator, Indesign

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Brand Design

허브차 브랜드

이름의 이니셜을 사용하여 제작한 허브차 브랜드 'SUJIP' 입니다.

'SUJIP' 은 허브차를 처음 접하는 사람들도 즐길 수 있도록 허브차의 설명이 함께 첨부되어 있습니다.

ColorDesign Motif Typeface

Pretendard
Phonk

Medium Bold향 맛
#ffffff #000000

국문

영문



허브차 브랜드

7
티백의 종류에 따라 다양한 색상의 박스를 수집할 수 있습니다.

Brand Design



Brand Design

허브차 브랜드

7



브랜드 디자인 (4학년 2학기)
2022.10. - 12.
personal work 100%
Photoshop, Illustrator, Indesign

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Brand Design

이름의 이니셜을 사용하여 제작한 독립서점 브랜드 'SUJIP' 입니다.

'SUJIP' 은 서점주인이 수집한 다양한 책들과 매달 유익한 뉴스레터를 받아보실 수 있습니다.
독립서점 브랜드

#1c70ff #e3cfb5 #000000

Color

펼쳐진 
책의 형태

책장에 
꽂힌 책

Design Motif Typeface

Pretendard
Light Medium Bold

8

국문

영문



독립서점 브랜드

8

Typeface

Pretendard국문

영문



독립서점 브랜드

8



346만
6000 340만

351만
5000 341만

9000

352만
9000

322만

347만
7000

감소한 근로소득

20대 30대

증감률

141.2%

2019년

2020년

2030 너도나도 개미…

올해 신규 주식 계좌를 분석한 결과 절반 

이상이 20~30대인 것으로 나타났다.

연령별 투자자 비중은 2020년과 비교

하였을 때 8.1% 증가했다.

자본소득 시대

2030세대의
주식투자, 왜?
현대 사회 이후 평범한 사람이 부를 쌓는 방법은 일을 열심히 하는 것이었다.

21세기가 20년이 지난 지금, 상황은 많이 달라졌다. 

월급을 모아서는 미래가 없다고 여기는 사람들이 늘고 있다.

2030세대를 중심으로 근로소득만 믿어서는 생존하기 어렵다는 인식이 확산하고 있다.

(단위%)

* 미래에셋 NH

한국 삼성 KB 키움 등

6개 증권사 기준

60대 이상

50대

40대

기타 2

20대

30대

27

30

24

13

올해 신규 주식 계좌 연령대별 비중 주식계좌수연령별 투자자 비중

2030

40

50

2020년2월 2021년2월

37.9 46.0

31.0
28.0

23.0
20.0

1

3

아파트 가격은 오르고

금리는 떨어지고...

아파트 가격은 점점 오르고

금리는 바닥을 찍었다.

2

근로소득

증감률 추이

코스피

한국은행

기준금리 추이

서울아파트

매매가격지수

자료 출처 : 통계청

금리 1% 밑돌때 주식, 집값 확 뛰어

단위:% *코스피 지수는 1월 21일 기준
서울 집값은 지난해말 아파트 평균 매매가격 기준

은행 예금금리

최근 1년 코스피 상승률

지난해 서울 집값 상승률

0.9

41.1

21.3

20~30대 투자자 비중

50% 이상

9

자본소득 시대
2030세대의 
주식투자, 왜?

→
2030세대의 주식열풍 현상을 
살펴보고 그 이유를 분석하는 
인포그래픽을 제작했습니다.

정보의 시각화 (3학년 1학기)
2021.5. - 6.
personal work 100%
Illustrator, Indesign

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Infographic Design



→
1980년부터 2020년까지의 TV 
광고에 등장하는 타이포그래피를 
연표로 제작하였습니다.

가전제품에서는 삼성과 LG를, 
화장품에서는 아모레퍼시픽과 
스킨푸드를 연표의 대상으로 
선정했습니다.

10

TV 광고의 
타이포그래피 연표

정보의 시각화 (3학년 1학기)
2021.3. - 4.
personal work 100%
Illustrator, Indesign

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Infographic Design
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디자인툴 연표

이미지에서 배경 
패턴 생성
이미지로 브러시 
제작 가능

01 0905 13 1903 11 1707 15 2100 0804 12 1802 10 1606 14 20

투명도 설정
모든 개체에 그림자, 
페더 및 기타 편집 
가능

벡터 및 래스터 기반 
슬라이싱

유동화 도구, 
둘러싸기 및 뒤틀기

마술 지팡이
유사한 속성을 가진 
다양한 개체를 선택 
도구

Blend
한 모양을 다른 
모양으로 변형하여 
부드러운 음영, 
복잡한 윤곽 및 기본 
애니메이션 기능

지우개 도구
지우개의 너비, 
모양 및 부드러움을 
완벽하게 제어 가능

포인트 정렬
컨트롤 패널의 
옵션을 사용하여 
클릭 한 번으로 
기준점을 정렬

간소화된 인터페이스 
및 팔레트 관리
필수 도구에 
액세스할 수 있도록 
유지하면서 편집을 
위한 화면 공간을 
최대화

펜 도구
기준점과 베지어 
곡선을 완벽하게 제어

부드러운 도구
스무딩 도구를 
사용하여 경로에서 
원하지 않는 범프를 
빠르게 스무딩

기호 스프레이
파일 크기를 작게 
유지하면서 반복되는 
기호의 스프레이, 
크기 조절, 색상 지정 
및 투명도 조정을 
통해 아트웍에 
디자인 요소를 추가

스포이드
색상 및 텍스트 
서식과 같은 개체 
속성을 한 개체에서 
다른 개체로 복사

다중 실행 취소/다시 실행
실행 취소 및 다시 실행 명령을 사용하여 
작업하면서 단계 수정 가능

4가지 새로운 그리기 
도구
선, 호, 격자 및 
극좌표 격자

조각별 최적화

표 생성 도구
탭으로 구분된 
텍스트를 한 번에 
표로 변환

표를 직접 가져오는 
기능
스타일이 지정된 
Microsoft Word 및 
Excel

그래픽을 쉽게 
자르고 조정 동적 
그래픽 미리보기

1 : 추가, 편집 
및 삭제, 스토리 
편집기, 별도 워드 
프로세싱 보기
2 : 텍스트 스타일 
지정, 스토리 
편집기, 문단 스타일 
및 문자 스타일, 
팔레트
3 : 스토리 편집기 
레이아웃-텍스트

1
2

3

1: 분리 미리 보기 팔레트

2: 다양한 영역의 
잉크 커버리지 읽기

1

2

2000년 9월
photoshop 6.0

인터페이스 변경
상단 메뉴 밑에 
옵션바 추가

모든 문자를 벡터로 
처리 
문자를 픽셀로 변환

플레어 도구
반사 및 렌즈 플레어 
효과

기호화 도구
기호를 대화식으로 
조작

drop shadow, 
glow
개체의 전체 벡터를 
유지하면서 그림자 
및 광선과 같은 
모양을 문자 및 
그래픽 개체에 적용

Feathering
전경 개체와 배경 
개체 간을 부드럽게 
전환

behanced layer 
controls
확장된 요소 계층을 
직접 표시

레이어에 릴리스
혼합 또는 분산된 
경로의 각 개체를 
별도의 레이어로 해제

2002년 3월
photoshop 7.0

Adobe의 웹 디자인 
프로그램과의 통합
Illustrator 아트웍을 
LiveMotion으로 
가져오기

새로운 opentype 팔레트

scribble fill option
벡터 요소에 
스크라이브 효과를 
적용 가능

색상 교체 도구
질감과 음영에 영향을 
주지 않고 전경색 
적용

2003년 10월
photoshop CS1

path type option
패스 위에 문자 입력

2005년 4월
photoshop CS2

자체 조정 패널
단일 컬럼 도구 모음
더 많은 화면 공간 
활용

2007년 4월
photoshop CS3

2008년 10월
photoshop CS4

2010년 4월
photoshop CS5

2012년 5월
photoshop CS6

2021년 1월
photoshop CC 2021

2020년 10월
photoshop CC 2020

2013년 6월
photoshop CC

2014년 6월
photoshop CC 2014

얼룩 브러시 도구
획이 겹치더라도 
하나의 깨끗한 벡터 
모양을 생성

세련된 그래픽 스타일
스타일을 결합하여 
고유한 효과와 
효율성을 높이고 
개체의 기존 모양을 
방해하지 않고 
스타일을 적용

클리핑 마스크
지정한 영역만 
나타내고 나머지는 안 
보이게 처리 하는 것

강모 브러시
자연 매체 브러시 
스트로크와 유사한 
벡터로 페인팅하여 
강모 특성과 페인트 
불투명도를 제어

도면 개선 사항
키 입력으로 경로를 
연결하고 뒤에 
그리고 내부에 
드로잉

셰이프 빌더 도구
여러 도구와 패널에 
액세스하지 않고도 
아트보드에서 직접 
모양을 직관적으로 
결합, 편집 가능

벡터 그리기 도구
정확한 모양 만들기 
도구, 부드럽고 
회화적인 브러시, 
고급 패스 컨트롤을 
사용 패턴 생성

매끄럽게 타일링된 
벡터 패턴 제작

image trace
강력한 추적 
엔진으로 래스터 
이미지를 편집 
가능한 벡터로 변환

미세 조정 도구
선택 가장자리와 
완벽한 마스크를 
자동으로 변경

여러 페이지 크기
단일 문서에서 
다양한 크기의 
페이지를 제작

열을 확장하거나 
분할하는 단락
몇 단계만 거치면 
여러 열로 확장되거나 
분할되는 텍스트를 
빠르게 생성

스트로크 옵션
두께, 연귀 제한, 
연결 및 캡 스타일, 
획이 경로 내부, 중앙 
또는 외부에 있는지 
여부를 지정

스트로크 
경로를 따라 가변 
너비 획, 화살촉, 
대시 및 아트 브러시 
크기를 완전히 제어

가변 너비 스트로크
다양한 너비로 
획을 그려 어느 
지점에서나 빠르고 
부드럽게 조정

불투명 마스크
기본 개체의 
투명도를 변경하고 
투명한 그라디언트와 
같은 효과

transparency
모든 그래픽 개체, 
비트맵 이미지 또는 
문자 문자에 투명도를 
적용 가능

패널 내 모양 편집
더 빠른 렌더링을 
위해 공유 속성 및 
제어 디스플레이로 
작업 가능

브러쉬 미리보기
획 축소판으로 브러쉬 
미리보기 가능

Liquify filter
Liquify 플러그인은 
확대축소, 이동 및 
다중 실행 취소 
기능을 통해 향상된 
이미지 뒤틀림 
제어를 제공

필터 갤러리
크기 조정 가능한 
미리 보기 창을 
사용하여 일련의 
필터를 쉽게 
계획하고 이미지에 
적용

lamp spheres
이미지 조정 탭

shadow/highlight
이미지의 불완전한 
부분을 빠르게 조정

Panoramas
원근법 조정

도형과 패스 위에 
텍스트 작성 가능

스마트 가이드 기능

소실점
주변 이미지 영역의 관점과 자동으로 일치하는 
요소를 복제,채우기 가능

이미지 왜곡
모든 모양 주위에 이미지를 감싸거나 이미지를 
늘리거나 말리거나 구부려 포장 목업 또는 기타 
차원 효과를 쉽게 제작

소실점
주변 이미지 영역의 
관점과 자동으로 
일치하는 요소를 
복제,채우기 가능

동영상 페인트
비디오 레이어의
프레임 페인트

2D/3D 측정 도구

3D 합성 및 텍스처 
편집

빠른 선택, 가장자리 
다듬기 도구 
드래그한 부분을 
기준으로 경계를 
찾아 선택해주는 
기능

흑백 변환
컬러 이미지를 
풍부한 흑백으로 
쉽게 변환하고 
새로운 도구로 색조 
값과 색조를 조정

다중 레이어 제어
캔버스에서 직접 클릭하고 드래그하여 개체를 
보다 직관적으로 선택 및 이동, 그룹화, 변형 및 
뒤틀기 가능

스마트 개체
스마트 개체를 사용하여 래스터 및 벡터 
그래픽의 비파괴적 크기 조정, 회전 및 
뒤틀기를 수행

힐링 브러쉬 
참조할 영역을 
지정하여,  브러시로 
칠해지는 곳을 
참조영역으로 대체

힐링 브러쉬 개선 스팟 힐링 브러시 
브러쉬 주변을 자동으로 
감지해서 클릭하는 부분에 
복사해주는 툴

원클릭 적목 보정
16비트 이미지를 지원하고 동공 크기와 어둡게 
하는 수준을 설정할 수 있는 원클릭 적목 보정 
도구로 적목을 즉시 중화

스마트 가이드
스마트 안내선을 사용하여 개체를 자동으로 정렬

이미지 조정
이미지의 색상과 
톤을 비파괴적으로 
조정하고 향상시키는 
데 필요한 모든 
도구에 쉽게 
액세스하여 이미지 
조정을 단순화

마스크 패널
편집 가능한 픽셀 및 
벡터 기반 마스크를 
만들고, 마스크 
밀도와 페더링을 조정

콘텐츠 인식 확장
Content-Aware 
Scaling 기능을 
사용하여 크기를 
조정할 때 이미지를 
자동으로 재구성

확장된 피사계 심도
톤과 색상을 
유지하는 옵션과 
함께 노출, 색상 및 
초점이 각각 다른 
다양한 이미지를 
색상이 수정된 단일 
이미지로 결합

내용 인식 채우기
이미지 세부 
사항이나 개체를 
제거하고 내용 인식 
채우기가 남아 있는 
공간 채우기

강모 혼합 브러시
캔버스 색상 혼합을 
제공하는 혼합 
브러시와 실제와 
같은 질감의 브러시 
획을 만들 수 있는 
강모 팁

더욱 쉬워진 UI 관리
접을 수 있는 작업 공간 전환기를 사용하여 
즐겨찾는 UI 구성 중에서 빠르게 탐색하고 선택 

퍼펫 워프
이미지 요소의 위치를 ​​
정확하게 변경 가능

워크 플로우
화면 색상 선택기에서 
색상을 선택하고, 
여러 레이어의 
불투명도를 한 번에 
조정하는 등의 작업을 
수행

최첨단 원시 이미지 
Adobe Photoshop 
Camera Raw 6 
플러그인을 사용하여 
색상과 디테일을 
유지하면서 이미지 
노이즈를 제거

GoLive를 통해 
포토샵,일러스트 
파일 인디자인으로 
불러오기 가능

개체 스타일
다양한 그래픽, 텍스트 
및 프레임 수준 속성을 
개체 스타일로 저장

Adobe Photoshop 
및 Adobe PDF 
레이어 지원

고정된 개체
설명선을 쉽게 
고정하고 인용 부호, 
여백 메모 및 그래픽을 
텍스트에 고정

효과 및 컨트롤
투명도, 창의적인 
효과 및 그라디언트 
페더를 포함하는 
효과

표 및 셀 스타일
셀 스타일을 
사용하여 머리글, 
바닥글 및 본문과 
같은 표의 특정 
영역에 고유한 
서식을 적용 가능

스프레드 회전

스마트 가이드

고정된 개체의 
이미지 고스팅

텍스트 변경 사항 
추적
InDesign에서 직접 
텍스트를 마크업하여 
사본 수정본을 쉽게 
추적

영구 텍스트 프레임 
맞춤 옵션
간단한 매개변수를 
기반으로 추가 
텍스트로 프레임이 
커지도록 설정

대체 레이아웃
단일 InDesign 파일 
내에서 다양한 장치 
및 인쇄 요구 사항에 
맞는 여러 버전의 
레이아웃 디자인

콘텐츠 수집기 도구
Content Collector를 
사용하여 기존 
레이아웃에서 
텍스트와 개체 
가져오기 가능

유동적 레이아웃
크기나 방향이 다른 
대체 레이아웃을 만들 
때 유동적인 페이지 
규칙을 적용하여 
내용을 자동으로 조정

내장된 크리에이티브 
도구
통합된 그리기 도구, 
기본 제공 Adobe 
Photoshop 효과, 
미세 투명도 컨트롤 
및 3D Photoshop 
아트웍 지원

3D Effect
맞춤형 3D 모양을 
만들고 처리를 
입력하고 조명을 
추가 가능

3D Effect
패스를 돌출시키고 
회전시켜 2D 모양을 
완전히 편집 가능한 
3D 개체로 변형

perspective
정확한 1점, 2점 
또는 3점 선형 
원근법으로 모양과 
장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모습

투시도
원근감 격자를 
사용하여 정확한 
1점, 2점 또는 3점 
선형 원근법으로 
모양과 장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모양 제작

2002년 4월
Indesign 1.5

2003년 10월
Indesign CS1

2005년 5월
Indesign CS2

2007년 4월
Indesign CS3

2008년 9월
Indesign CS4

2010년 5월
Indesign CS5

2012년 4월
Indesign CS6

2021년 1월
Indesign CC 2021

2014년 1월
Indesign CC

2000년 6월
Illustrator 9.0

2001년 11월
Illustrator 10

2003년 10월
Illustrator CS1

2005년 4월
Illustrator CS2

2007년 4월
Illustrator CS3

2008년 9월
Illustrator CS4

2010년 5월
Illustrator CS5

2012년 5월
Illustrator CS6

2021년 5월
Illustrator CC 2021

2013년 5월
Illustrator CC

머큐리 그래픽 엔진
유동화 및 Puppet 
Warp와 같은 주요 
도구로 편집 가능

새로운 블러 갤러리
사진 흐림 효과

콘텐츠 인식 이동
선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장

여러 대지 개선
하나의 파일에서 다양한 크기의 아트보드를 
최대 100개까지 원하는 방식으로 구성

여러 대지 개선(2)
추가, 삭제, 재정렬 
및 ​​이름 지정. 
개별적으로 또는 
함께 저장, 내보내기 
및 인쇄 가능

카메라 흔들림 
등으로 인한 왜곡 
줄이기 기능

Adobe 
Generator를 통한 
Edge Reflow 통합

클라우드와 기본 
설정 동기화

camera raw 8.3을 
필터로 사용

Behance에서 공유

레이어 투영 페인트
그라디언트 도구 및 
높은 성능 및 최소 
왜곡을 제공

투영 페인트
여러 텍스처를 
동시에 페인팅 
하거나 두 텍스처 간 
이음세를 페인팅

편집 가능한 둥근 
사각형

실시간 3D 페인팅
3D 모델 보기나 
텍스처 보기에서 
만든 브러시 획은 
다른 보기에 
실시간으로 반영,
레이어 패널 다음에 
3d 패널을 루트 
개체와 하위 개체가 
있는 장면 그래프/ 
트리구조로 제작

smart sharpen
사진을 선명하게, 
부드럽게 등 필터로 
조절 가능

안티앨리어스 기능
곡선 부분의 
이미지를 부드럽게 
처리

고급 선명 효과 
사진의 디테일을 
뭉개면서 동시에 
선명하게 만드는 
효과

색상 견본 추출기능 
이미지의 색을 
추출하여 표로 
만들어주는 기능

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

흐림 도구 추가
회전 및 경로

도구모음 편집 기능

Rec.2020 색공간 지원

카메라 Raw

카메3D 프린팅 지원

라이브 사각형
화면 컨트롤 위젯을 
사용하여 실시간 
모양을 수정 가능

Windows GPU 
성능

그리드 스냅 
오브젝트를 움직일 
때 그 간격이 
그리드에 맞춰 이동 
가능

털 브러쉬
동물의 털이나 
사람의 머리카락 등 
재현 가능

혼합 브러쉬 
캔버스의 색상 혼합, 
브러시의 색상 결합, 
획의 페인트 젖은 
정도 변화 표현

Adobe Stock 통합

파일 데이터 복구

차트 미리보기
그래프 만들 때 
미리보기 가능

GPU성능 향상

Adobe 
Experience 
Design CC 통합

안전 모드
모든 오류 유발 
파일을 확인

실시간 모양 향상
실시간 모양을 
사용할 때 더 깔끔한 
환경에서 작업할 
수 있도록 테두리 
상자가 단순화

Shaper 도구 
자연스러운 자유 
흐름 제스처를 
완벽한 기하학적 
모양으로 변환

동적 기호 
기호는 마스터 
모양을 공유할 수 
있지만 획, 채우기 
및 불투명도와 같은 
다른 모양을 갖도록 
수정

새 실시간 모양 
완전하게 실시간, 
대화형으로 동적 
조정이 가능하므로 
특수한 효과를 
적용하거나 다른 
도구를 사용하지 
않고도 기존의 벡터 
모양을 빠르게 
수정하고 향상

라이브 사각형
실시간으로 사각형 
모양 수정 가능

보다 선명하고 큰 UI
UI 컨트롤의 높이를 
늘려서 500개 
이상의 대화 상자가 
다시 디자인

스타일 재정의 강조
문서에 적용된 모든 
단락 및/또는 문자 
스타일 재정의를 
식별

색상 견본 정렬
새 옵션을 사용하여 
[색상 견본] 패널에서 
색상 견본을 정렬

읽기 전용 
라이브러리
라이브러리에 공동 
작업할 다른 사람을 
초대하는 동안 
라이브러리를 보기 
가능으로 표시하여 
읽기 전용 모드임을 
나타낼 수 있음

변수 및 SVG 색상 
글꼴 지원

속성 패널; Puppet 
Warp

MacBook 터치바 지원

자산 및 대지의 빠른 
내보내기

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

텍스트 기능 보강

SNS 공유 기능

3D 텍스처 추가
Substance 재질을 
사용하여 아트워크에 
텍스처를 추가

확장 가능한 U
오브젝트를 확장하면 
한 오브젝트를 해당 
오브젝트의 모양을 
구성하는 여러 
오브젝트로 분리

패스 단순화
고정점의 수를 줄여 
복잡한 패스를 쉽고 
빠르게 편집

글꼴 빨리 찾기

전역 편집: 트림
유사 오브젝트 
편집을 시작하기에 
앞서 편집할 
오브젝트를 선택

향상된 시각적 글꼴 
브라우징

아이패드 버전 첫 출시

혼합모드 미리보기

대칭 모드 추가 
대칭으로 그리기 
모드 가능

하늘 대체 기능 추가 
사진에서 하늘을 
빠르게 선택하고 
바꿀 수 있으며 
편집도 가능

오브젝트 선택 기능
이미지 일부 영역을 
단순화 작업으로 
빠르게 선택할 수 
있는 도구

스마트 오브젝트를 
구성 요소 레이어로 
변환하여 바로 편집

photoshop help 
빠른 동작 및 빠른 
프리셋 제공

Illustrator와의 상호 
작용 향상 
Photoshop에서 
레이어/벡터 모양, 
패스 및 벡터 마스크가 
포함된 Ai 파일을 
간편하게 가져와서 
편집하고 작업

Pattern Preview 
어떤 패턴이 
제공되는지 
미리보기 가능

Live shapes
도형 자체를 
조절하여 둥글게 
편집 가능

향상된 렌즈 흐림 
효과 품질 앞 개체의 
더 흐린 가장자리, 더 
사실적인 보케 모양

향상된 내용 인식 
채우기
내용 인식 채우기 작업 
영역 창에서 나가지 
않고 이미지의 여러 
영역을 반복해서 
채우기 기능

Reset smart 
object 
리셋 버튼으로 
스마트 오브젝트 
원본 변경 가능

선택 및 마스크 기능 
향상
복잡한 머리카락이나 
털 등 선택 가능

마우스를 위로 
가져가면 자동 선택
개체 선택 도구
필요한 개체를 
클릭하기만 하면 
미리 보기 및 마스크 
기능의 품질을 향상

Neural filters 
이미지의 특정 영역 
확대 및 스크래치 
제거 / 
사람의 나이, 표정, 
포즈를 변경할 수 
있는 기능

Recolor Artwork 
테마에 따라 톤 
유지하며 색 변경

글꼴 높이 변경
글꼴 높이를 수치로 
변경 가능

가로 혼합
서로 다른 가로 
이미지를 혼합하여 
새로운 가로 만들기

새롭고 개선된 
Neural Filters

색상 전송
하나의 이미지에서 
다른 이미지로 
색상 팔레트를 
창의적으로 전송
조화
한 레이어의 색상과 
광도를 다른 
레이어와 조화시켜 
완벽한 합성 만들기

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

추가 하늘 가져오기 
하늘 이미지를 
무료로 보고 
다운로드 가능

하늘 대체 
하늘을 빠르게 
선택하고 바꿀 수 
있으며 새로운 하늘에 
맞게 풍경 색상을 
자동으로 조정 가능

패턴 미리 보기
패턴으로 어떻게 
구현할지 실시간 
미리보기 가능

내용 인식 추적 도구
가장자리를 마우스로 
가리키고 클릭하기만 
하면 개체 주위에 
패스를 쉽게 그리기

쉬운 마스크를 위한 
프레임 도구
이미지를 프레임에 
가져와서 쉽게 
마스크 기능 사용

가변글꼴
릴리스에는 속성 
패널에서 편리한 
슬라이더 컨트롤을 
사용하여 두께, 폭 
및 사선을 조정할 
수 있는 여러 가변 
글꼴이 제공

곡률 펜 도구
부드러운 곡선과 
직선 사용 가능

패스 옵션
패스 선의 색상과 
두께를 지정 가능

페인트 대칭
페인트 획은 
대칭 선을 따라 
실시간으로 반영

색상 및 휘도 범위 
마스킹을 이용한 
빠른 선택
마스크 컨트롤을 
사용하면 로컬 
조정을 적용할 
때 사진에 정밀한 
마스킹 영역을 
빠르게 선택 가능

OpenType SVG 
글꼴
OpenType SVG 
글꼴은 단일 
글리프에 여러 색상 
및 그레이디언트를 
제공

포괄적인 검색
UI 요소, 문서, 도움말 
및 학습 컨텐츠, 
Stock 자산 등 이 
모든 것을 통합된 
대화 상자에서 검색

선택 및 마스크 작업 
영역
전용 새 작업 영역을 
사용하여 정확하게 
선택하고 마스크를 
지정 가능

일치하는 글꼴
컴퓨터 또는 
Typekit에서 사용 
허가된 획득한 글꼴과 
일치시켜 비슷한 
글꼴을 제안

얼굴 인식 픽셀 
유동화
얼굴 모양을 자동으로 
식별하여 이들을 
쉽게 조정할 수 있게 
해주는 고급 얼굴 
인식 기능을 제공

자유 변형 
그라디언트 
선택한 모양 내에 
포인트를 그려  
포인트에 색조 지정

그라디언트의 투명도
기본 개체의 
그라디언트에서 
개별 색상 정지점의 
불투명도를 정의

노출된 그라디언트
그라디언트 각도, 
위치 및 타원형 
치수를 설정 가능

그라디언트 및 
투명도
획과 메쉬에 
그라디언트 가능
타원형 그라디언트의 
크기를 정의하고, 
색상을 편집하고, 
불투명도를 조정하여 
개체에서 제작 가능

획의 그라디언트
그라디언트 배치 
및 불투명도를 
완벽하게 제어하면서 
길이, 너비 또는 획 
자체 내에서 획에 
그라디언트를 적용

자유형 그라디언트
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

글리프에 개체 
물리기 
윤곽선 또는 참조 
안내선을 만들 필요 
없이 아트웍 구성 
요소를 텍스트와 
정밀하게 배치

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

회색조 미리보기
흑백 장치에서 또는 
흑백으로 인쇄할 
때 인쇄 레이아웃 
미리보기

링크된 콘텐츠
부모 텍스트 또는 
개체에 대한 변경 
사항이 연결된 
모든 자식 개체에 
적용되도록 InDesign 
문서 내에서 또는 
InDesign 문서 간에 
내용을 연결

Adobe 
Illustrator는 
창의적인 요소와 
디자인을 추가할 수 
있는 강력한 제품 간 
통합 기능을 제공

포커스 마스크 기능
초점이 맞은 영역을 
중심으로 자동 선택

클라우드 통합 (글꼴, 
색상 팔레트 및 설정 
동기화, 동작 통합)

새로운 타이핑 기능

여러 파일 위치

브러시 이미지

피사체 선택
피사체 선택을 
사용하면 한 번의 
클릭으로 이미지에서 
가장 두드러진 
피사체를 선택

마이크로소프트 
서피스 다이얼 지원
캔버스를 보지 않고 
도구 설정을 조정

끌어낸 문자열 모드
문자열이 팽팽해진 
경우에만 페인트

획 캐치업
획을 일시 정지한 
동안 페인트가 커서를 
계속해서 캐치업

획 끝에서 캐치업
마지막 페인트 
위치에서 마우스/
스타일러스 컨트롤을 
놓은 지점까지 획을 
완료

자연스러운 
드로잉으로 디자인 
선명한 직선과 
부드러운 곡선을 
그린 다음 패스를 
정확하게 편집

실시간 그리기
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

향상된 자유 왜곡
자유 왜곡 기능을 
사용하여 재설정할 
필요 없이 테두리 
상자를 통해 자유롭게 
모양을 수정

개선된 툴바 
툴바와 창 사이에서 
도구를 드래그하고 
드롭하는 방식

자동 맞춤법 검사
텍스트를 입력하는 
즉시 문서에서 바로 
모든 맞춤법 오류가 
강조 표시

백그라운드 저장 및 
내보내기
파일을 신속하게 
저장한 뒤 내보내기

온보딩 리소스
풍부한 학습 
경험을 제공하고 
Illustrator를 빠르게 
시작하는 데 도움이 
되는 Illustrator의 
홈 및 학습 탭에서 
다양한 리소스(문서 
사전 설정, 안내형 
튜토리얼 등)를 제공

더 빨라진 효과 표시
흐림, 그림자 만들기, 
내부 및 외부 광선 
효과를 실행할 때 
기능이 크게 개선된 
것을 확인

아트웍 색상 변경
색상 테마 선택기를 
사용하여 어느 아트웍 
또는 이미지에서나 
색상 팔레트를 
선택하고 해당 색상 
팔레트를 디자인에 
적용

텍스트 세로 정렬
텍스트를 텍스트 
프레임의 위쪽, 가운데 
또는 아래쪽에 세로로 
정렬

퍼펫 뒤틀기 도구
뒤틀고 왜곡하여 
자유롭게 변형 가능

고정점, 핸들 및 
테두리 상자 표시 
크기 조정
 테두리 상자의 
크기를 제어 가능

향상된 내보내기
단일 자산 또는 다중 
자산으로 내보낼 
개체를 수집

문서의 색상 모드, 
래스터 효과 및 미리 
보기 모드를 지정

대지 정렬 및 분포
선택한 대지를 
정렬하거나 분배 

곡률 도구
시각적인 예측을 
하고 신속하게 패스 
제작 가능

연결 도구
A. 패스의 겹치는 
부분 재단 
B. 패스 연장 및 연결 
C. 한 개 재단, 
나머지 한 개 연장, 
연결.

실시간 모양
모든 사각형과 둥근 
사각형의 모퉁이는 
수정

창의적인 프로젝트
 Adobe Stock의 
광범위한 템플릿에서 
선택

지능형 피사체 감지 
및 텍스트 감싸기
Adobe Sensei에서 
제공하였으며 
알파 채널 또는 
Photoshop 
패스를 사용하지 
않고도 직접 피사체 
윤곽선을 텍스트로 
감싸기

텍스트 주석을 통한 
매끄러운 내용 검토 
텍스트 강조, 텍스트 
삽입 및 취소선이 
적용된 텍스트와 
같은 새로운 검토 
도구 세트를 통해 
향상된 검토 과정

미디어 패널에서 
내비게이션 지점 
사용
내비게이션 
지점을 사용하여 
특정 지점에서 
비디오 컨텐츠 
재생을 시작하고 
비디오에서 콘텐츠 
검색 시간을 단축

문서에서 색상 찾기
InDesign 문서 
개체에 사용하지 
않는 색상이 있으면 
빠르게 찾고 색상 
[찾기/바꾸기]를 
사용하여 해당 
색상을 변경 

가변글꼴
사용자 정의 특성(예: 
두께, 너비, 기울기, 
시각적 크기 등)을 
지원하는 새 열기 
유형 글꼴 형식인 
변수 글꼴이 포함

단 경계선
여러 열을 포함하는 
문서를 자주 
디자인하는 경우 
새 단 경계선 
기능을 사용하여 
여러 열로 된 
텍스트 프레임에서 
열 사이에 줄을 
추가하고 제어

온보딩 리소스
안내형 자습서, 문서 
템플릿, 사전 설정 
및 최근 문서 목록 
등 다양한 리소스가 
제공글꼴 관련 기능

글꼴을 검색할 때 
Serif, Sans Serif, 
Handwritten과 
같은 분류 기준으로 
글꼴을 필터링하여 
결과 범위 좁히기

역방향 맞춤법 검사
문서의 텍스트의 
맞춤법 오류를 
스캔하는 방향이나 
순서를 지시

Adobe Capture의 
기능 활용
이미지에서 글꼴, 색상 
팔레트 및 모양을 
캡처하고 새로운 
Adobe Capture 확장 
프로그램을 사용하여 
나중에 사용할 수 
있도록 저장

확장 가능한 사용자 
인터페이스를 통한 
해상도 개선
UI의 크기를 
디스플레이 요구 
사항에 맞추고 
고해상도 모니터에서 
편안하게 볼 수 있도록 
조절

단락 테두리
단락 테두리 기능을 
사용하여 여러 
단락을 포함하는 
테두리 사용

16진수 값 편집
[색상 피커] 대화 
상자를 열지 않고도 
[색상] 패널에서 바로 
16진수 값을 편집

개체 높이, 너비 
스타일
개체 스타일로 
문서에 있는 페이지 
간 개체 크기 및 
위치를 설정 및 수정

터치 작업 영역으로 
레이아웃 
새로운 터치 작업 
영역을 사용하여 
제작 준비가 완료된 
레이아웃을 즉석에서 
디자인 가능

글리프로 좀 더 쉽게 
작업
최신 OpenType 
향상 기능을 
사용하여 컨텍스트별 
메뉴에서 직접 특정 
문자에 대해 대체 
글리프를 적용하고, 
텍스트를 트루 
부분으로 변환

단락 및 문자 스타일
단락 및 문자 
스타일을 각각 새 CC 
Libraries 단락 및 
문자 스타일 범주에 
추가

색상 테마
[색상 테마] 도구를 
사용하여 선택한 
색상 테마를 CC 
Libraries [색상 
테마] 범주에 바로 
추가

단락 음영
직사각형이 아닌 
텍스트 프레임 내 
단락에 음영을 지정

간소화된 표
선택하여 끌어다 
놓는 작업만으로도 
행렬의 이동이 
가능하도록 표 
작업을 간편화

CSS에서 사용자 
정의 가능한 개체 
너비 및 높이
CSS 파일에 있는 
개체의 너비 및 
높이를 사용자 정의

색상 그룹
색상 그룹을 만들고 
관리

향상된  UI
UI의 밝기를 
조절하여 레이아웃을 
더 선명하게 작업

열에 걸쳐있는 단락
별도의 텍스트 
프레임을 만들지 
않고도 헤드라인과 
같이 두 개 이상의
열에 걸쳐 있거나 
여러 열로 분할되도록 
단락을 빠르게 재구성

Adobe Exchange 
패널
Adobe Exchange는 
확장, 플러그인, 
템플릿 등 사용 가능

적응형 설계 도구
다양한 페이지 
크기, 화면 크기 및 
방향에 맞게 작업을 
효율적으로 재사용

글꼴 즐겨찾기
전체 컬렉션을 
헤매지 않고 가장 
자주 사용하는 글꼴 
즐겨찾기

QR 코드 생성기
InDesign 내에서 
바로 선명하고 명확한 
QR 코드 제작

2000년부터 2021년까지의 어도비 포토샵, 일러스트, 인디자인 업데이트 정보를 모아놓은 연표입니다. 연표의 정보를 가지고 주제를 정하여 2000년부터 

2007년까지의 효과를 사용한 포스터, 2000년부터 2014년까지의 효과를 사용한 포스터, 2000년부터 2021년까지 업데이트 된 효과를 사용한 포스터를 

제작했습니다.

지식․정보디자인 (3학년 1학기)
2021.8. - 10.
personal work 100%
Photoshop, Illustrator, Indesign

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Graphic Design
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디자인툴 연표

2007 2014 2021

이미지에서 배경 
패턴 생성
이미지로 브러시 
제작 가능

01 0905 13 1903 11 1707 15 2100 0804 12 1802 10 1606 14 20

투명도 설정
모든 개체에 그림자, 
페더 및 기타 편집 
가능

벡터 및 래스터 기반 
슬라이싱

유동화 도구, 
둘러싸기 및 뒤틀기

마술 지팡이
유사한 속성을 가진 
다양한 개체를 선택 
도구

Blend
한 모양을 다른 
모양으로 변형하여 
부드러운 음영, 
복잡한 윤곽 및 기본 
애니메이션 기능

지우개 도구
지우개의 너비, 
모양 및 부드러움을 
완벽하게 제어 가능

포인트 정렬
컨트롤 패널의 
옵션을 사용하여 
클릭 한 번으로 
기준점을 정렬

간소화된 인터페이스 
및 팔레트 관리
필수 도구에 
액세스할 수 있도록 
유지하면서 편집을 
위한 화면 공간을 
최대화

펜 도구
기준점과 베지어 
곡선을 완벽하게 제어

부드러운 도구
스무딩 도구를 
사용하여 경로에서 
원하지 않는 범프를 
빠르게 스무딩

기호 스프레이
파일 크기를 작게 
유지하면서 반복되는 
기호의 스프레이, 
크기 조절, 색상 지정 
및 투명도 조정을 
통해 아트웍에 
디자인 요소를 추가

스포이드
색상 및 텍스트 
서식과 같은 개체 
속성을 한 개체에서 
다른 개체로 복사

다중 실행 취소/다시 실행
실행 취소 및 다시 실행 명령을 사용하여 
작업하면서 단계 수정 가능

4가지 새로운 그리기 
도구
선, 호, 격자 및 
극좌표 격자

조각별 최적화

표 생성 도구
탭으로 구분된 
텍스트를 한 번에 
표로 변환

표를 직접 가져오는 
기능
스타일이 지정된 
Microsoft Word 및 
Excel

그래픽을 쉽게 
자르고 조정 동적 
그래픽 미리보기

1 : 추가, 편집 
및 삭제, 스토리 
편집기, 별도 워드 
프로세싱 보기
2 : 텍스트 스타일 
지정, 스토리 
편집기, 문단 스타일 
및 문자 스타일, 
팔레트
3 : 스토리 편집기 
레이아웃-텍스트

1
2

3

1: 분리 미리 보기 팔레트

2: 다양한 영역의 
잉크 커버리지 읽기

1

2

2000년 9월
photoshop 6.0

인터페이스 변경
상단 메뉴 밑에 
옵션바 추가

모든 문자를 벡터로 
처리 
문자를 픽셀로 변환

플레어 도구
반사 및 렌즈 플레어 
효과

기호화 도구
기호를 대화식으로 
조작

drop shadow, 
glow
개체의 전체 벡터를 
유지하면서 그림자 
및 광선과 같은 
모양을 문자 및 
그래픽 개체에 적용

Feathering
전경 개체와 배경 
개체 간을 부드럽게 
전환

behanced layer 
controls
확장된 요소 계층을 
직접 표시

레이어에 릴리스
혼합 또는 분산된 
경로의 각 개체를 
별도의 레이어로 해제

2002년 3월
photoshop 7.0

Adobe의 웹 디자인 
프로그램과의 통합
Illustrator 아트웍을 
LiveMotion으로 
가져오기

새로운 opentype 팔레트

scribble fill option
벡터 요소에 
스크라이브 효과를 
적용 가능

색상 교체 도구
질감과 음영에 영향을 
주지 않고 전경색 
적용

2003년 10월
photoshop CS1

path type option
패스 위에 문자 입력

2005년 4월
photoshop CS2

자체 조정 패널
단일 컬럼 도구 모음
더 많은 화면 공간 
활용

2007년 4월
photoshop CS3

2008년 10월
photoshop CS4

2010년 4월
photoshop CS5

2012년 5월
photoshop CS6

2021년 1월
photoshop CC 2021

2020년 10월
photoshop CC 2020

2013년 6월
photoshop CC

2014년 6월
photoshop CC 2014

얼룩 브러시 도구
획이 겹치더라도 
하나의 깨끗한 벡터 
모양을 생성

세련된 그래픽 스타일
스타일을 결합하여 
고유한 효과와 
효율성을 높이고 
개체의 기존 모양을 
방해하지 않고 
스타일을 적용

클리핑 마스크
지정한 영역만 
나타내고 나머지는 안 
보이게 처리 하는 것

강모 브러시
자연 매체 브러시 
스트로크와 유사한 
벡터로 페인팅하여 
강모 특성과 페인트 
불투명도를 제어

도면 개선 사항
키 입력으로 경로를 
연결하고 뒤에 
그리고 내부에 
드로잉

셰이프 빌더 도구
여러 도구와 패널에 
액세스하지 않고도 
아트보드에서 직접 
모양을 직관적으로 
결합, 편집 가능

벡터 그리기 도구
정확한 모양 만들기 
도구, 부드럽고 
회화적인 브러시, 
고급 패스 컨트롤을 
사용 패턴 생성

매끄럽게 타일링된 
벡터 패턴 제작

image trace
강력한 추적 
엔진으로 래스터 
이미지를 편집 
가능한 벡터로 변환

미세 조정 도구
선택 가장자리와 
완벽한 마스크를 
자동으로 변경

여러 페이지 크기
단일 문서에서 
다양한 크기의 
페이지를 제작

열을 확장하거나 
분할하는 단락
몇 단계만 거치면 
여러 열로 확장되거나 
분할되는 텍스트를 
빠르게 생성

스트로크 옵션
두께, 연귀 제한, 
연결 및 캡 스타일, 
획이 경로 내부, 중앙 
또는 외부에 있는지 
여부를 지정

스트로크 
경로를 따라 가변 
너비 획, 화살촉, 
대시 및 아트 브러시 
크기를 완전히 제어

가변 너비 스트로크
다양한 너비로 
획을 그려 어느 
지점에서나 빠르고 
부드럽게 조정

불투명 마스크
기본 개체의 
투명도를 변경하고 
투명한 그라디언트와 
같은 효과

transparency
모든 그래픽 개체, 
비트맵 이미지 또는 
문자 문자에 투명도를 
적용 가능

패널 내 모양 편집
더 빠른 렌더링을 
위해 공유 속성 및 
제어 디스플레이로 
작업 가능

브러쉬 미리보기
획 축소판으로 브러쉬 
미리보기 가능

Liquify filter
Liquify 플러그인은 
확대축소, 이동 및 
다중 실행 취소 
기능을 통해 향상된 
이미지 뒤틀림 
제어를 제공

필터 갤러리
크기 조정 가능한 
미리 보기 창을 
사용하여 일련의 
필터를 쉽게 
계획하고 이미지에 
적용

lamp spheres
이미지 조정 탭

shadow/highlight
이미지의 불완전한 
부분을 빠르게 조정

Panoramas
원근법 조정

도형과 패스 위에 
텍스트 작성 가능

스마트 가이드 기능

소실점
주변 이미지 영역의 관점과 자동으로 일치하는 
요소를 복제,채우기 가능

이미지 왜곡
모든 모양 주위에 이미지를 감싸거나 이미지를 
늘리거나 말리거나 구부려 포장 목업 또는 기타 
차원 효과를 쉽게 제작

소실점
주변 이미지 영역의 
관점과 자동으로 
일치하는 요소를 
복제,채우기 가능

동영상 페인트
비디오 레이어의
프레임 페인트

2D/3D 측정 도구

3D 합성 및 텍스처 
편집

빠른 선택, 가장자리 
다듬기 도구 
드래그한 부분을 
기준으로 경계를 
찾아 선택해주는 
기능

흑백 변환
컬러 이미지를 
풍부한 흑백으로 
쉽게 변환하고 
새로운 도구로 색조 
값과 색조를 조정

다중 레이어 제어
캔버스에서 직접 클릭하고 드래그하여 개체를 
보다 직관적으로 선택 및 이동, 그룹화, 변형 및 
뒤틀기 가능

스마트 개체
스마트 개체를 사용하여 래스터 및 벡터 
그래픽의 비파괴적 크기 조정, 회전 및 
뒤틀기를 수행

힐링 브러쉬 
참조할 영역을 
지정하여,  브러시로 
칠해지는 곳을 
참조영역으로 대체

힐링 브러쉬 개선 스팟 힐링 브러시 
브러쉬 주변을 자동으로 
감지해서 클릭하는 부분에 
복사해주는 툴

원클릭 적목 보정
16비트 이미지를 지원하고 동공 크기와 어둡게 
하는 수준을 설정할 수 있는 원클릭 적목 보정 
도구로 적목을 즉시 중화

스마트 가이드
스마트 안내선을 사용하여 개체를 자동으로 정렬

이미지 조정
이미지의 색상과 
톤을 비파괴적으로 
조정하고 향상시키는 
데 필요한 모든 
도구에 쉽게 
액세스하여 이미지 
조정을 단순화

마스크 패널
편집 가능한 픽셀 및 
벡터 기반 마스크를 
만들고, 마스크 
밀도와 페더링을 조정

콘텐츠 인식 확장
Content-Aware 
Scaling 기능을 
사용하여 크기를 
조정할 때 이미지를 
자동으로 재구성

확장된 피사계 심도
톤과 색상을 
유지하는 옵션과 
함께 노출, 색상 및 
초점이 각각 다른 
다양한 이미지를 
색상이 수정된 단일 
이미지로 결합

내용 인식 채우기
이미지 세부 
사항이나 개체를 
제거하고 내용 인식 
채우기가 남아 있는 
공간 채우기

강모 혼합 브러시
캔버스 색상 혼합을 
제공하는 혼합 
브러시와 실제와 
같은 질감의 브러시 
획을 만들 수 있는 
강모 팁

더욱 쉬워진 UI 관리
접을 수 있는 작업 공간 전환기를 사용하여 
즐겨찾는 UI 구성 중에서 빠르게 탐색하고 선택 

퍼펫 워프
이미지 요소의 위치를 ​​
정확하게 변경 가능

워크 플로우
화면 색상 선택기에서 
색상을 선택하고, 
여러 레이어의 
불투명도를 한 번에 
조정하는 등의 작업을 
수행

최첨단 원시 이미지 
Adobe Photoshop 
Camera Raw 6 
플러그인을 사용하여 
색상과 디테일을 
유지하면서 이미지 
노이즈를 제거

GoLive를 통해 
포토샵,일러스트 
파일 인디자인으로 
불러오기 가능

개체 스타일
다양한 그래픽, 텍스트 
및 프레임 수준 속성을 
개체 스타일로 저장

Adobe Photoshop 
및 Adobe PDF 
레이어 지원

고정된 개체
설명선을 쉽게 
고정하고 인용 부호, 
여백 메모 및 그래픽을 
텍스트에 고정

효과 및 컨트롤
투명도, 창의적인 
효과 및 그라디언트 
페더를 포함하는 
효과

표 및 셀 스타일
셀 스타일을 
사용하여 머리글, 
바닥글 및 본문과 
같은 표의 특정 
영역에 고유한 
서식을 적용 가능

스프레드 회전

스마트 가이드

고정된 개체의 
이미지 고스팅

텍스트 변경 사항 
추적
InDesign에서 직접 
텍스트를 마크업하여 
사본 수정본을 쉽게 
추적

영구 텍스트 프레임 
맞춤 옵션
간단한 매개변수를 
기반으로 추가 
텍스트로 프레임이 
커지도록 설정

대체 레이아웃
단일 InDesign 파일 
내에서 다양한 장치 
및 인쇄 요구 사항에 
맞는 여러 버전의 
레이아웃 디자인

콘텐츠 수집기 도구
Content Collector를 
사용하여 기존 
레이아웃에서 
텍스트와 개체 
가져오기 가능

유동적 레이아웃
크기나 방향이 다른 
대체 레이아웃을 만들 
때 유동적인 페이지 
규칙을 적용하여 
내용을 자동으로 조정

내장된 크리에이티브 
도구
통합된 그리기 도구, 
기본 제공 Adobe 
Photoshop 효과, 
미세 투명도 컨트롤 
및 3D Photoshop 
아트웍 지원

3D Effect
맞춤형 3D 모양을 
만들고 처리를 
입력하고 조명을 
추가 가능

3D Effect
패스를 돌출시키고 
회전시켜 2D 모양을 
완전히 편집 가능한 
3D 개체로 변형

perspective
정확한 1점, 2점 
또는 3점 선형 
원근법으로 모양과 
장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모습

투시도
원근감 격자를 
사용하여 정확한 
1점, 2점 또는 3점 
선형 원근법으로 
모양과 장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모양 제작
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머큐리 그래픽 엔진
유동화 및 Puppet 
Warp와 같은 주요 
도구로 편집 가능

새로운 블러 갤러리
사진 흐림 효과

콘텐츠 인식 이동
선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장

여러 대지 개선
하나의 파일에서 다양한 크기의 아트보드를 
최대 100개까지 원하는 방식으로 구성

여러 대지 개선(2)
추가, 삭제, 재정렬 
및 ​​이름 지정. 
개별적으로 또는 
함께 저장, 내보내기 
및 인쇄 가능

카메라 흔들림 
등으로 인한 왜곡 
줄이기 기능

Adobe 
Generator를 통한 
Edge Reflow 통합

클라우드와 기본 
설정 동기화

camera raw 8.3을 
필터로 사용

Behance에서 공유

레이어 투영 페인트
그라디언트 도구 및 
높은 성능 및 최소 
왜곡을 제공

투영 페인트
여러 텍스처를 
동시에 페인팅 
하거나 두 텍스처 간 
이음세를 페인팅

편집 가능한 둥근 
사각형

실시간 3D 페인팅
3D 모델 보기나 
텍스처 보기에서 
만든 브러시 획은 
다른 보기에 
실시간으로 반영,
레이어 패널 다음에 
3d 패널을 루트 
개체와 하위 개체가 
있는 장면 그래프/ 
트리구조로 제작

smart sharpen
사진을 선명하게, 
부드럽게 등 필터로 
조절 가능

안티앨리어스 기능
곡선 부분의 
이미지를 부드럽게 
처리

고급 선명 효과 
사진의 디테일을 
뭉개면서 동시에 
선명하게 만드는 
효과

색상 견본 추출기능 
이미지의 색을 
추출하여 표로 
만들어주는 기능

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

흐림 도구 추가
회전 및 경로

도구모음 편집 기능

Rec.2020 색공간 지원

카메라 Raw

카메3D 프린팅 지원

라이브 사각형
화면 컨트롤 위젯을 
사용하여 실시간 
모양을 수정 가능

Windows GPU 
성능

그리드 스냅 
오브젝트를 움직일 
때 그 간격이 
그리드에 맞춰 이동 
가능

털 브러쉬
동물의 털이나 
사람의 머리카락 등 
재현 가능

혼합 브러쉬 
캔버스의 색상 혼합, 
브러시의 색상 결합, 
획의 페인트 젖은 
정도 변화 표현

Adobe Stock 통합

파일 데이터 복구

차트 미리보기
그래프 만들 때 
미리보기 가능

GPU성능 향상

Adobe 
Experience 
Design CC 통합

안전 모드
모든 오류 유발 
파일을 확인

실시간 모양 향상
실시간 모양을 
사용할 때 더 깔끔한 
환경에서 작업할 
수 있도록 테두리 
상자가 단순화

Shaper 도구 
자연스러운 자유 
흐름 제스처를 
완벽한 기하학적 
모양으로 변환

동적 기호 
기호는 마스터 
모양을 공유할 수 
있지만 획, 채우기 
및 불투명도와 같은 
다른 모양을 갖도록 
수정

새 실시간 모양 
완전하게 실시간, 
대화형으로 동적 
조정이 가능하므로 
특수한 효과를 
적용하거나 다른 
도구를 사용하지 
않고도 기존의 벡터 
모양을 빠르게 
수정하고 향상

라이브 사각형
실시간으로 사각형 
모양 수정 가능

보다 선명하고 큰 UI
UI 컨트롤의 높이를 
늘려서 500개 
이상의 대화 상자가 
다시 디자인

스타일 재정의 강조
문서에 적용된 모든 
단락 및/또는 문자 
스타일 재정의를 
식별

색상 견본 정렬
새 옵션을 사용하여 
[색상 견본] 패널에서 
색상 견본을 정렬

읽기 전용 
라이브러리
라이브러리에 공동 
작업할 다른 사람을 
초대하는 동안 
라이브러리를 보기 
가능으로 표시하여 
읽기 전용 모드임을 
나타낼 수 있음

변수 및 SVG 색상 
글꼴 지원

속성 패널; Puppet 
Warp

MacBook 터치바 지원

자산 및 대지의 빠른 
내보내기

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

텍스트 기능 보강

SNS 공유 기능

3D 텍스처 추가
Substance 재질을 
사용하여 아트워크에 
텍스처를 추가

확장 가능한 U
오브젝트를 확장하면 
한 오브젝트를 해당 
오브젝트의 모양을 
구성하는 여러 
오브젝트로 분리

패스 단순화
고정점의 수를 줄여 
복잡한 패스를 쉽고 
빠르게 편집

글꼴 빨리 찾기

전역 편집: 트림
유사 오브젝트 
편집을 시작하기에 
앞서 편집할 
오브젝트를 선택

향상된 시각적 글꼴 
브라우징

아이패드 버전 첫 출시

혼합모드 미리보기

대칭 모드 추가 
대칭으로 그리기 
모드 가능

하늘 대체 기능 추가 
사진에서 하늘을 
빠르게 선택하고 
바꿀 수 있으며 
편집도 가능

오브젝트 선택 기능
이미지 일부 영역을 
단순화 작업으로 
빠르게 선택할 수 
있는 도구

스마트 오브젝트를 
구성 요소 레이어로 
변환하여 바로 편집

photoshop help 
빠른 동작 및 빠른 
프리셋 제공

Illustrator와의 상호 
작용 향상 
Photoshop에서 
레이어/벡터 모양, 
패스 및 벡터 마스크가 
포함된 Ai 파일을 
간편하게 가져와서 
편집하고 작업

Pattern Preview 
어떤 패턴이 
제공되는지 
미리보기 가능

Live shapes
도형 자체를 
조절하여 둥글게 
편집 가능

향상된 렌즈 흐림 
효과 품질 앞 개체의 
더 흐린 가장자리, 더 
사실적인 보케 모양

향상된 내용 인식 
채우기
내용 인식 채우기 작업 
영역 창에서 나가지 
않고 이미지의 여러 
영역을 반복해서 
채우기 기능

Reset smart 
object 
리셋 버튼으로 
스마트 오브젝트 
원본 변경 가능

선택 및 마스크 기능 
향상
복잡한 머리카락이나 
털 등 선택 가능

마우스를 위로 
가져가면 자동 선택
개체 선택 도구
필요한 개체를 
클릭하기만 하면 
미리 보기 및 마스크 
기능의 품질을 향상

Neural filters 
이미지의 특정 영역 
확대 및 스크래치 
제거 / 
사람의 나이, 표정, 
포즈를 변경할 수 
있는 기능

Recolor Artwork 
테마에 따라 톤 
유지하며 색 변경

글꼴 높이 변경
글꼴 높이를 수치로 
변경 가능

가로 혼합
서로 다른 가로 
이미지를 혼합하여 
새로운 가로 만들기

새롭고 개선된 
Neural Filters

색상 전송
하나의 이미지에서 
다른 이미지로 
색상 팔레트를 
창의적으로 전송
조화
한 레이어의 색상과 
광도를 다른 
레이어와 조화시켜 
완벽한 합성 만들기

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

추가 하늘 가져오기 
하늘 이미지를 
무료로 보고 
다운로드 가능

하늘 대체 
하늘을 빠르게 
선택하고 바꿀 수 
있으며 새로운 하늘에 
맞게 풍경 색상을 
자동으로 조정 가능

패턴 미리 보기
패턴으로 어떻게 
구현할지 실시간 
미리보기 가능

내용 인식 추적 도구
가장자리를 마우스로 
가리키고 클릭하기만 
하면 개체 주위에 
패스를 쉽게 그리기

쉬운 마스크를 위한 
프레임 도구
이미지를 프레임에 
가져와서 쉽게 
마스크 기능 사용

가변글꼴
릴리스에는 속성 
패널에서 편리한 
슬라이더 컨트롤을 
사용하여 두께, 폭 
및 사선을 조정할 
수 있는 여러 가변 
글꼴이 제공

곡률 펜 도구
부드러운 곡선과 
직선 사용 가능

패스 옵션
패스 선의 색상과 
두께를 지정 가능

페인트 대칭
페인트 획은 
대칭 선을 따라 
실시간으로 반영

색상 및 휘도 범위 
마스킹을 이용한 
빠른 선택
마스크 컨트롤을 
사용하면 로컬 
조정을 적용할 
때 사진에 정밀한 
마스킹 영역을 
빠르게 선택 가능

OpenType SVG 
글꼴
OpenType SVG 
글꼴은 단일 
글리프에 여러 색상 
및 그레이디언트를 
제공

포괄적인 검색
UI 요소, 문서, 도움말 
및 학습 컨텐츠, 
Stock 자산 등 이 
모든 것을 통합된 
대화 상자에서 검색

선택 및 마스크 작업 
영역
전용 새 작업 영역을 
사용하여 정확하게 
선택하고 마스크를 
지정 가능

일치하는 글꼴
컴퓨터 또는 
Typekit에서 사용 
허가된 획득한 글꼴과 
일치시켜 비슷한 
글꼴을 제안

얼굴 인식 픽셀 
유동화
얼굴 모양을 자동으로 
식별하여 이들을 
쉽게 조정할 수 있게 
해주는 고급 얼굴 
인식 기능을 제공

자유 변형 
그라디언트 
선택한 모양 내에 
포인트를 그려  
포인트에 색조 지정

그라디언트의 투명도
기본 개체의 
그라디언트에서 
개별 색상 정지점의 
불투명도를 정의

노출된 그라디언트
그라디언트 각도, 
위치 및 타원형 
치수를 설정 가능

그라디언트 및 
투명도
획과 메쉬에 
그라디언트 가능
타원형 그라디언트의 
크기를 정의하고, 
색상을 편집하고, 
불투명도를 조정하여 
개체에서 제작 가능

획의 그라디언트
그라디언트 배치 
및 불투명도를 
완벽하게 제어하면서 
길이, 너비 또는 획 
자체 내에서 획에 
그라디언트를 적용

자유형 그라디언트
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

글리프에 개체 
물리기 
윤곽선 또는 참조 
안내선을 만들 필요 
없이 아트웍 구성 
요소를 텍스트와 
정밀하게 배치

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

회색조 미리보기
흑백 장치에서 또는 
흑백으로 인쇄할 
때 인쇄 레이아웃 
미리보기

링크된 콘텐츠
부모 텍스트 또는 
개체에 대한 변경 
사항이 연결된 
모든 자식 개체에 
적용되도록 InDesign 
문서 내에서 또는 
InDesign 문서 간에 
내용을 연결

Adobe 
Illustrator는 
창의적인 요소와 
디자인을 추가할 수 
있는 강력한 제품 간 
통합 기능을 제공

포커스 마스크 기능
초점이 맞은 영역을 
중심으로 자동 선택

클라우드 통합 (글꼴, 
색상 팔레트 및 설정 
동기화, 동작 통합)

새로운 타이핑 기능

여러 파일 위치

브러시 이미지

피사체 선택
피사체 선택을 
사용하면 한 번의 
클릭으로 이미지에서 
가장 두드러진 
피사체를 선택

마이크로소프트 
서피스 다이얼 지원
캔버스를 보지 않고 
도구 설정을 조정

끌어낸 문자열 모드
문자열이 팽팽해진 
경우에만 페인트

획 캐치업
획을 일시 정지한 
동안 페인트가 커서를 
계속해서 캐치업

획 끝에서 캐치업
마지막 페인트 
위치에서 마우스/
스타일러스 컨트롤을 
놓은 지점까지 획을 
완료

자연스러운 
드로잉으로 디자인 
선명한 직선과 
부드러운 곡선을 
그린 다음 패스를 
정확하게 편집

실시간 그리기
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

향상된 자유 왜곡
자유 왜곡 기능을 
사용하여 재설정할 
필요 없이 테두리 
상자를 통해 자유롭게 
모양을 수정

개선된 툴바 
툴바와 창 사이에서 
도구를 드래그하고 
드롭하는 방식

자동 맞춤법 검사
텍스트를 입력하는 
즉시 문서에서 바로 
모든 맞춤법 오류가 
강조 표시

백그라운드 저장 및 
내보내기
파일을 신속하게 
저장한 뒤 내보내기

온보딩 리소스
풍부한 학습 
경험을 제공하고 
Illustrator를 빠르게 
시작하는 데 도움이 
되는 Illustrator의 
홈 및 학습 탭에서 
다양한 리소스(문서 
사전 설정, 안내형 
튜토리얼 등)를 제공

더 빨라진 효과 표시
흐림, 그림자 만들기, 
내부 및 외부 광선 
효과를 실행할 때 
기능이 크게 개선된 
것을 확인

아트웍 색상 변경
색상 테마 선택기를 
사용하여 어느 아트웍 
또는 이미지에서나 
색상 팔레트를 
선택하고 해당 색상 
팔레트를 디자인에 
적용

텍스트 세로 정렬
텍스트를 텍스트 
프레임의 위쪽, 가운데 
또는 아래쪽에 세로로 
정렬

퍼펫 뒤틀기 도구
뒤틀고 왜곡하여 
자유롭게 변형 가능

고정점, 핸들 및 
테두리 상자 표시 
크기 조정
 테두리 상자의 
크기를 제어 가능

향상된 내보내기
단일 자산 또는 다중 
자산으로 내보낼 
개체를 수집

문서의 색상 모드, 
래스터 효과 및 미리 
보기 모드를 지정

대지 정렬 및 분포
선택한 대지를 
정렬하거나 분배 

곡률 도구
시각적인 예측을 
하고 신속하게 패스 
제작 가능

연결 도구
A. 패스의 겹치는 
부분 재단 
B. 패스 연장 및 연결 
C. 한 개 재단, 
나머지 한 개 연장, 
연결.

실시간 모양
모든 사각형과 둥근 
사각형의 모퉁이는 
수정

창의적인 프로젝트
 Adobe Stock의 
광범위한 템플릿에서 
선택

지능형 피사체 감지 
및 텍스트 감싸기
Adobe Sensei에서 
제공하였으며 
알파 채널 또는 
Photoshop 
패스를 사용하지 
않고도 직접 피사체 
윤곽선을 텍스트로 
감싸기

텍스트 주석을 통한 
매끄러운 내용 검토 
텍스트 강조, 텍스트 
삽입 및 취소선이 
적용된 텍스트와 
같은 새로운 검토 
도구 세트를 통해 
향상된 검토 과정

미디어 패널에서 
내비게이션 지점 
사용
내비게이션 
지점을 사용하여 
특정 지점에서 
비디오 컨텐츠 
재생을 시작하고 
비디오에서 콘텐츠 
검색 시간을 단축

문서에서 색상 찾기
InDesign 문서 
개체에 사용하지 
않는 색상이 있으면 
빠르게 찾고 색상 
[찾기/바꾸기]를 
사용하여 해당 
색상을 변경 

가변글꼴
사용자 정의 특성(예: 
두께, 너비, 기울기, 
시각적 크기 등)을 
지원하는 새 열기 
유형 글꼴 형식인 
변수 글꼴이 포함

단 경계선
여러 열을 포함하는 
문서를 자주 
디자인하는 경우 
새 단 경계선 
기능을 사용하여 
여러 열로 된 
텍스트 프레임에서 
열 사이에 줄을 
추가하고 제어

온보딩 리소스
안내형 자습서, 문서 
템플릿, 사전 설정 
및 최근 문서 목록 
등 다양한 리소스가 
제공글꼴 관련 기능

글꼴을 검색할 때 
Serif, Sans Serif, 
Handwritten과 
같은 분류 기준으로 
글꼴을 필터링하여 
결과 범위 좁히기

역방향 맞춤법 검사
문서의 텍스트의 
맞춤법 오류를 
스캔하는 방향이나 
순서를 지시

Adobe Capture의 
기능 활용
이미지에서 글꼴, 색상 
팔레트 및 모양을 
캡처하고 새로운 
Adobe Capture 확장 
프로그램을 사용하여 
나중에 사용할 수 
있도록 저장

확장 가능한 사용자 
인터페이스를 통한 
해상도 개선
UI의 크기를 
디스플레이 요구 
사항에 맞추고 
고해상도 모니터에서 
편안하게 볼 수 있도록 
조절

단락 테두리
단락 테두리 기능을 
사용하여 여러 
단락을 포함하는 
테두리 사용

16진수 값 편집
[색상 피커] 대화 
상자를 열지 않고도 
[색상] 패널에서 바로 
16진수 값을 편집

개체 높이, 너비 
스타일
개체 스타일로 
문서에 있는 페이지 
간 개체 크기 및 
위치를 설정 및 수정

터치 작업 영역으로 
레이아웃 
새로운 터치 작업 
영역을 사용하여 
제작 준비가 완료된 
레이아웃을 즉석에서 
디자인 가능

글리프로 좀 더 쉽게 
작업
최신 OpenType 
향상 기능을 
사용하여 컨텍스트별 
메뉴에서 직접 특정 
문자에 대해 대체 
글리프를 적용하고, 
텍스트를 트루 
부분으로 변환

단락 및 문자 스타일
단락 및 문자 
스타일을 각각 새 CC 
Libraries 단락 및 
문자 스타일 범주에 
추가

색상 테마
[색상 테마] 도구를 
사용하여 선택한 
색상 테마를 CC 
Libraries [색상 
테마] 범주에 바로 
추가

단락 음영
직사각형이 아닌 
텍스트 프레임 내 
단락에 음영을 지정

간소화된 표
선택하여 끌어다 
놓는 작업만으로도 
행렬의 이동이 
가능하도록 표 
작업을 간편화

CSS에서 사용자 
정의 가능한 개체 
너비 및 높이
CSS 파일에 있는 
개체의 너비 및 
높이를 사용자 정의

색상 그룹
색상 그룹을 만들고 
관리

향상된  UI
UI의 밝기를 
조절하여 레이아웃을 
더 선명하게 작업

열에 걸쳐있는 단락
별도의 텍스트 
프레임을 만들지 
않고도 헤드라인과 
같이 두 개 이상의
열에 걸쳐 있거나 
여러 열로 분할되도록 
단락을 빠르게 재구성

Adobe Exchange 
패널
Adobe Exchange는 
확장, 플러그인, 
템플릿 등 사용 가능

적응형 설계 도구
다양한 페이지 
크기, 화면 크기 및 
방향에 맞게 작업을 
효율적으로 재사용

글꼴 즐겨찾기
전체 컬렉션을 
헤매지 않고 가장 
자주 사용하는 글꼴 
즐겨찾기

QR 코드 생성기
InDesign 내에서 
바로 선명하고 명확한 
QR 코드 제작

이미지에서 배경 
패턴 생성
이미지로 브러시 
제작 가능
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투명도 설정
모든 개체에 그림자, 
페더 및 기타 편집 
가능

벡터 및 래스터 기반 
슬라이싱

유동화 도구, 
둘러싸기 및 뒤틀기

마술 지팡이
유사한 속성을 가진 
다양한 개체를 선택 
도구

Blend
한 모양을 다른 
모양으로 변형하여 
부드러운 음영, 
복잡한 윤곽 및 기본 
애니메이션 기능

지우개 도구
지우개의 너비, 
모양 및 부드러움을 
완벽하게 제어 가능

포인트 정렬
컨트롤 패널의 
옵션을 사용하여 
클릭 한 번으로 
기준점을 정렬

간소화된 인터페이스 
및 팔레트 관리
필수 도구에 
액세스할 수 있도록 
유지하면서 편집을 
위한 화면 공간을 
최대화

펜 도구
기준점과 베지어 
곡선을 완벽하게 제어

부드러운 도구
스무딩 도구를 
사용하여 경로에서 
원하지 않는 범프를 
빠르게 스무딩

기호 스프레이
파일 크기를 작게 
유지하면서 반복되는 
기호의 스프레이, 
크기 조절, 색상 지정 
및 투명도 조정을 
통해 아트웍에 
디자인 요소를 추가

스포이드
색상 및 텍스트 
서식과 같은 개체 
속성을 한 개체에서 
다른 개체로 복사

다중 실행 취소/다시 실행
실행 취소 및 다시 실행 명령을 사용하여 
작업하면서 단계 수정 가능

4가지 새로운 그리기 
도구
선, 호, 격자 및 
극좌표 격자

조각별 최적화

표 생성 도구
탭으로 구분된 
텍스트를 한 번에 
표로 변환

표를 직접 가져오는 
기능
스타일이 지정된 
Microsoft Word 및 
Excel

그래픽을 쉽게 
자르고 조정 동적 
그래픽 미리보기

1 : 추가, 편집 
및 삭제, 스토리 
편집기, 별도 워드 
프로세싱 보기
2 : 텍스트 스타일 
지정, 스토리 
편집기, 문단 스타일 
및 문자 스타일, 
팔레트
3 : 스토리 편집기 
레이아웃-텍스트

1
2

3

1: 분리 미리 보기 팔레트

2: 다양한 영역의 
잉크 커버리지 읽기

1

2

2000년 9월
photoshop 6.0

인터페이스 변경
상단 메뉴 밑에 
옵션바 추가

모든 문자를 벡터로 
처리 
문자를 픽셀로 변환

플레어 도구
반사 및 렌즈 플레어 
효과

기호화 도구
기호를 대화식으로 
조작

drop shadow, 
glow
개체의 전체 벡터를 
유지하면서 그림자 
및 광선과 같은 
모양을 문자 및 
그래픽 개체에 적용

Feathering
전경 개체와 배경 
개체 간을 부드럽게 
전환

behanced layer 
controls
확장된 요소 계층을 
직접 표시

레이어에 릴리스
혼합 또는 분산된 
경로의 각 개체를 
별도의 레이어로 해제

2002년 3월
photoshop 7.0

Adobe의 웹 디자인 
프로그램과의 통합
Illustrator 아트웍을 
LiveMotion으로 
가져오기

새로운 opentype 팔레트

scribble fill option
벡터 요소에 
스크라이브 효과를 
적용 가능

색상 교체 도구
질감과 음영에 영향을 
주지 않고 전경색 
적용

2003년 10월
photoshop CS1

path type option
패스 위에 문자 입력

2005년 4월
photoshop CS2

자체 조정 패널
단일 컬럼 도구 모음
더 많은 화면 공간 
활용

2007년 4월
photoshop CS3

2008년 10월
photoshop CS4

2010년 4월
photoshop CS5

2012년 5월
photoshop CS6

2021년 1월
photoshop CC 2021

2020년 10월
photoshop CC 2020

2013년 6월
photoshop CC

2014년 6월
photoshop CC 2014

얼룩 브러시 도구
획이 겹치더라도 
하나의 깨끗한 벡터 
모양을 생성

세련된 그래픽 스타일
스타일을 결합하여 
고유한 효과와 
효율성을 높이고 
개체의 기존 모양을 
방해하지 않고 
스타일을 적용

클리핑 마스크
지정한 영역만 
나타내고 나머지는 안 
보이게 처리 하는 것

강모 브러시
자연 매체 브러시 
스트로크와 유사한 
벡터로 페인팅하여 
강모 특성과 페인트 
불투명도를 제어

도면 개선 사항
키 입력으로 경로를 
연결하고 뒤에 
그리고 내부에 
드로잉

셰이프 빌더 도구
여러 도구와 패널에 
액세스하지 않고도 
아트보드에서 직접 
모양을 직관적으로 
결합, 편집 가능

벡터 그리기 도구
정확한 모양 만들기 
도구, 부드럽고 
회화적인 브러시, 
고급 패스 컨트롤을 
사용 패턴 생성

매끄럽게 타일링된 
벡터 패턴 제작

image trace
강력한 추적 
엔진으로 래스터 
이미지를 편집 
가능한 벡터로 변환

미세 조정 도구
선택 가장자리와 
완벽한 마스크를 
자동으로 변경

여러 페이지 크기
단일 문서에서 
다양한 크기의 
페이지를 제작

열을 확장하거나 
분할하는 단락
몇 단계만 거치면 
여러 열로 확장되거나 
분할되는 텍스트를 
빠르게 생성

스트로크 옵션
두께, 연귀 제한, 
연결 및 캡 스타일, 
획이 경로 내부, 중앙 
또는 외부에 있는지 
여부를 지정

스트로크 
경로를 따라 가변 
너비 획, 화살촉, 
대시 및 아트 브러시 
크기를 완전히 제어

가변 너비 스트로크
다양한 너비로 
획을 그려 어느 
지점에서나 빠르고 
부드럽게 조정

불투명 마스크
기본 개체의 
투명도를 변경하고 
투명한 그라디언트와 
같은 효과

transparency
모든 그래픽 개체, 
비트맵 이미지 또는 
문자 문자에 투명도를 
적용 가능

패널 내 모양 편집
더 빠른 렌더링을 
위해 공유 속성 및 
제어 디스플레이로 
작업 가능

브러쉬 미리보기
획 축소판으로 브러쉬 
미리보기 가능

Liquify filter
Liquify 플러그인은 
확대축소, 이동 및 
다중 실행 취소 
기능을 통해 향상된 
이미지 뒤틀림 
제어를 제공

필터 갤러리
크기 조정 가능한 
미리 보기 창을 
사용하여 일련의 
필터를 쉽게 
계획하고 이미지에 
적용

lamp spheres
이미지 조정 탭

shadow/highlight
이미지의 불완전한 
부분을 빠르게 조정

Panoramas
원근법 조정

도형과 패스 위에 
텍스트 작성 가능

스마트 가이드 기능

소실점
주변 이미지 영역의 관점과 자동으로 일치하는 
요소를 복제,채우기 가능

이미지 왜곡
모든 모양 주위에 이미지를 감싸거나 이미지를 
늘리거나 말리거나 구부려 포장 목업 또는 기타 
차원 효과를 쉽게 제작

소실점
주변 이미지 영역의 
관점과 자동으로 
일치하는 요소를 
복제,채우기 가능

동영상 페인트
비디오 레이어의
프레임 페인트

2D/3D 측정 도구

3D 합성 및 텍스처 
편집

빠른 선택, 가장자리 
다듬기 도구 
드래그한 부분을 
기준으로 경계를 
찾아 선택해주는 
기능

흑백 변환
컬러 이미지를 
풍부한 흑백으로 
쉽게 변환하고 
새로운 도구로 색조 
값과 색조를 조정

다중 레이어 제어
캔버스에서 직접 클릭하고 드래그하여 개체를 
보다 직관적으로 선택 및 이동, 그룹화, 변형 및 
뒤틀기 가능

스마트 개체
스마트 개체를 사용하여 래스터 및 벡터 
그래픽의 비파괴적 크기 조정, 회전 및 
뒤틀기를 수행

힐링 브러쉬 
참조할 영역을 
지정하여,  브러시로 
칠해지는 곳을 
참조영역으로 대체

힐링 브러쉬 개선 스팟 힐링 브러시 
브러쉬 주변을 자동으로 
감지해서 클릭하는 부분에 
복사해주는 툴

원클릭 적목 보정
16비트 이미지를 지원하고 동공 크기와 어둡게 
하는 수준을 설정할 수 있는 원클릭 적목 보정 
도구로 적목을 즉시 중화

스마트 가이드
스마트 안내선을 사용하여 개체를 자동으로 정렬

이미지 조정
이미지의 색상과 
톤을 비파괴적으로 
조정하고 향상시키는 
데 필요한 모든 
도구에 쉽게 
액세스하여 이미지 
조정을 단순화

마스크 패널
편집 가능한 픽셀 및 
벡터 기반 마스크를 
만들고, 마스크 
밀도와 페더링을 조정

콘텐츠 인식 확장
Content-Aware 
Scaling 기능을 
사용하여 크기를 
조정할 때 이미지를 
자동으로 재구성

확장된 피사계 심도
톤과 색상을 
유지하는 옵션과 
함께 노출, 색상 및 
초점이 각각 다른 
다양한 이미지를 
색상이 수정된 단일 
이미지로 결합

내용 인식 채우기
이미지 세부 
사항이나 개체를 
제거하고 내용 인식 
채우기가 남아 있는 
공간 채우기

강모 혼합 브러시
캔버스 색상 혼합을 
제공하는 혼합 
브러시와 실제와 
같은 질감의 브러시 
획을 만들 수 있는 
강모 팁

더욱 쉬워진 UI 관리
접을 수 있는 작업 공간 전환기를 사용하여 
즐겨찾는 UI 구성 중에서 빠르게 탐색하고 선택 

퍼펫 워프
이미지 요소의 위치를 ​​
정확하게 변경 가능

워크 플로우
화면 색상 선택기에서 
색상을 선택하고, 
여러 레이어의 
불투명도를 한 번에 
조정하는 등의 작업을 
수행

최첨단 원시 이미지 
Adobe Photoshop 
Camera Raw 6 
플러그인을 사용하여 
색상과 디테일을 
유지하면서 이미지 
노이즈를 제거

GoLive를 통해 
포토샵,일러스트 
파일 인디자인으로 
불러오기 가능

개체 스타일
다양한 그래픽, 텍스트 
및 프레임 수준 속성을 
개체 스타일로 저장

Adobe Photoshop 
및 Adobe PDF 
레이어 지원

고정된 개체
설명선을 쉽게 
고정하고 인용 부호, 
여백 메모 및 그래픽을 
텍스트에 고정

효과 및 컨트롤
투명도, 창의적인 
효과 및 그라디언트 
페더를 포함하는 
효과

표 및 셀 스타일
셀 스타일을 
사용하여 머리글, 
바닥글 및 본문과 
같은 표의 특정 
영역에 고유한 
서식을 적용 가능

스프레드 회전

스마트 가이드

고정된 개체의 
이미지 고스팅

텍스트 변경 사항 
추적
InDesign에서 직접 
텍스트를 마크업하여 
사본 수정본을 쉽게 
추적

영구 텍스트 프레임 
맞춤 옵션
간단한 매개변수를 
기반으로 추가 
텍스트로 프레임이 
커지도록 설정

대체 레이아웃
단일 InDesign 파일 
내에서 다양한 장치 
및 인쇄 요구 사항에 
맞는 여러 버전의 
레이아웃 디자인

콘텐츠 수집기 도구
Content Collector를 
사용하여 기존 
레이아웃에서 
텍스트와 개체 
가져오기 가능

유동적 레이아웃
크기나 방향이 다른 
대체 레이아웃을 만들 
때 유동적인 페이지 
규칙을 적용하여 
내용을 자동으로 조정

내장된 크리에이티브 
도구
통합된 그리기 도구, 
기본 제공 Adobe 
Photoshop 효과, 
미세 투명도 컨트롤 
및 3D Photoshop 
아트웍 지원

3D Effect
맞춤형 3D 모양을 
만들고 처리를 
입력하고 조명을 
추가 가능

3D Effect
패스를 돌출시키고 
회전시켜 2D 모양을 
완전히 편집 가능한 
3D 개체로 변형

perspective
정확한 1점, 2점 
또는 3점 선형 
원근법으로 모양과 
장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모습

투시도
원근감 격자를 
사용하여 정확한 
1점, 2점 또는 3점 
선형 원근법으로 
모양과 장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모양 제작

2002년 4월
Indesign 1.5

2003년 10월
Indesign CS1

2005년 5월
Indesign CS2

2007년 4월
Indesign CS3

2008년 9월
Indesign CS4

2010년 5월
Indesign CS5

2012년 4월
Indesign CS6

2021년 1월
Indesign CC 2021

2014년 1월
Indesign CC

2000년 6월
Illustrator 9.0

2001년 11월
Illustrator 10

2003년 10월
Illustrator CS1

2005년 4월
Illustrator CS2

2007년 4월
Illustrator CS3

2008년 9월
Illustrator CS4

2010년 5월
Illustrator CS5

2012년 5월
Illustrator CS6

2021년 5월
Illustrator CC 2021

2013년 5월
Illustrator CC

머큐리 그래픽 엔진
유동화 및 Puppet 
Warp와 같은 주요 
도구로 편집 가능

새로운 블러 갤러리
사진 흐림 효과

콘텐츠 인식 이동
선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장

여러 대지 개선
하나의 파일에서 다양한 크기의 아트보드를 
최대 100개까지 원하는 방식으로 구성

여러 대지 개선(2)
추가, 삭제, 재정렬 
및 ​​이름 지정. 
개별적으로 또는 
함께 저장, 내보내기 
및 인쇄 가능

카메라 흔들림 
등으로 인한 왜곡 
줄이기 기능

Adobe 
Generator를 통한 
Edge Reflow 통합

클라우드와 기본 
설정 동기화

camera raw 8.3을 
필터로 사용

Behance에서 공유

레이어 투영 페인트
그라디언트 도구 및 
높은 성능 및 최소 
왜곡을 제공

투영 페인트
여러 텍스처를 
동시에 페인팅 
하거나 두 텍스처 간 
이음세를 페인팅

편집 가능한 둥근 
사각형

실시간 3D 페인팅
3D 모델 보기나 
텍스처 보기에서 
만든 브러시 획은 
다른 보기에 
실시간으로 반영,
레이어 패널 다음에 
3d 패널을 루트 
개체와 하위 개체가 
있는 장면 그래프/ 
트리구조로 제작

smart sharpen
사진을 선명하게, 
부드럽게 등 필터로 
조절 가능

안티앨리어스 기능
곡선 부분의 
이미지를 부드럽게 
처리

고급 선명 효과 
사진의 디테일을 
뭉개면서 동시에 
선명하게 만드는 
효과

색상 견본 추출기능 
이미지의 색을 
추출하여 표로 
만들어주는 기능

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

흐림 도구 추가
회전 및 경로

도구모음 편집 기능

Rec.2020 색공간 지원

카메라 Raw

카메3D 프린팅 지원

라이브 사각형
화면 컨트롤 위젯을 
사용하여 실시간 
모양을 수정 가능

Windows GPU 
성능

그리드 스냅 
오브젝트를 움직일 
때 그 간격이 
그리드에 맞춰 이동 
가능

털 브러쉬
동물의 털이나 
사람의 머리카락 등 
재현 가능

혼합 브러쉬 
캔버스의 색상 혼합, 
브러시의 색상 결합, 
획의 페인트 젖은 
정도 변화 표현

Adobe Stock 통합

파일 데이터 복구

차트 미리보기
그래프 만들 때 
미리보기 가능

GPU성능 향상

Adobe 
Experience 
Design CC 통합

안전 모드
모든 오류 유발 
파일을 확인

실시간 모양 향상
실시간 모양을 
사용할 때 더 깔끔한 
환경에서 작업할 
수 있도록 테두리 
상자가 단순화

Shaper 도구 
자연스러운 자유 
흐름 제스처를 
완벽한 기하학적 
모양으로 변환

동적 기호 
기호는 마스터 
모양을 공유할 수 
있지만 획, 채우기 
및 불투명도와 같은 
다른 모양을 갖도록 
수정

새 실시간 모양 
완전하게 실시간, 
대화형으로 동적 
조정이 가능하므로 
특수한 효과를 
적용하거나 다른 
도구를 사용하지 
않고도 기존의 벡터 
모양을 빠르게 
수정하고 향상

라이브 사각형
실시간으로 사각형 
모양 수정 가능

보다 선명하고 큰 UI
UI 컨트롤의 높이를 
늘려서 500개 
이상의 대화 상자가 
다시 디자인

스타일 재정의 강조
문서에 적용된 모든 
단락 및/또는 문자 
스타일 재정의를 
식별

색상 견본 정렬
새 옵션을 사용하여 
[색상 견본] 패널에서 
색상 견본을 정렬

읽기 전용 
라이브러리
라이브러리에 공동 
작업할 다른 사람을 
초대하는 동안 
라이브러리를 보기 
가능으로 표시하여 
읽기 전용 모드임을 
나타낼 수 있음

변수 및 SVG 색상 
글꼴 지원

속성 패널; Puppet 
Warp

MacBook 터치바 지원

자산 및 대지의 빠른 
내보내기

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

텍스트 기능 보강

SNS 공유 기능

3D 텍스처 추가
Substance 재질을 
사용하여 아트워크에 
텍스처를 추가

확장 가능한 U
오브젝트를 확장하면 
한 오브젝트를 해당 
오브젝트의 모양을 
구성하는 여러 
오브젝트로 분리

패스 단순화
고정점의 수를 줄여 
복잡한 패스를 쉽고 
빠르게 편집

글꼴 빨리 찾기

전역 편집: 트림
유사 오브젝트 
편집을 시작하기에 
앞서 편집할 
오브젝트를 선택

향상된 시각적 글꼴 
브라우징

아이패드 버전 첫 출시

혼합모드 미리보기

대칭 모드 추가 
대칭으로 그리기 
모드 가능

하늘 대체 기능 추가 
사진에서 하늘을 
빠르게 선택하고 
바꿀 수 있으며 
편집도 가능

오브젝트 선택 기능
이미지 일부 영역을 
단순화 작업으로 
빠르게 선택할 수 
있는 도구

스마트 오브젝트를 
구성 요소 레이어로 
변환하여 바로 편집

photoshop help 
빠른 동작 및 빠른 
프리셋 제공

Illustrator와의 상호 
작용 향상 
Photoshop에서 
레이어/벡터 모양, 
패스 및 벡터 마스크가 
포함된 Ai 파일을 
간편하게 가져와서 
편집하고 작업

Pattern Preview 
어떤 패턴이 
제공되는지 
미리보기 가능

Live shapes
도형 자체를 
조절하여 둥글게 
편집 가능

향상된 렌즈 흐림 
효과 품질 앞 개체의 
더 흐린 가장자리, 더 
사실적인 보케 모양

향상된 내용 인식 
채우기
내용 인식 채우기 작업 
영역 창에서 나가지 
않고 이미지의 여러 
영역을 반복해서 
채우기 기능

Reset smart 
object 
리셋 버튼으로 
스마트 오브젝트 
원본 변경 가능

선택 및 마스크 기능 
향상
복잡한 머리카락이나 
털 등 선택 가능

마우스를 위로 
가져가면 자동 선택
개체 선택 도구
필요한 개체를 
클릭하기만 하면 
미리 보기 및 마스크 
기능의 품질을 향상

Neural filters 
이미지의 특정 영역 
확대 및 스크래치 
제거 / 
사람의 나이, 표정, 
포즈를 변경할 수 
있는 기능

Recolor Artwork 
테마에 따라 톤 
유지하며 색 변경

글꼴 높이 변경
글꼴 높이를 수치로 
변경 가능

가로 혼합
서로 다른 가로 
이미지를 혼합하여 
새로운 가로 만들기

새롭고 개선된 
Neural Filters

색상 전송
하나의 이미지에서 
다른 이미지로 
색상 팔레트를 
창의적으로 전송
조화
한 레이어의 색상과 
광도를 다른 
레이어와 조화시켜 
완벽한 합성 만들기

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

추가 하늘 가져오기 
하늘 이미지를 
무료로 보고 
다운로드 가능

하늘 대체 
하늘을 빠르게 
선택하고 바꿀 수 
있으며 새로운 하늘에 
맞게 풍경 색상을 
자동으로 조정 가능

패턴 미리 보기
패턴으로 어떻게 
구현할지 실시간 
미리보기 가능

내용 인식 추적 도구
가장자리를 마우스로 
가리키고 클릭하기만 
하면 개체 주위에 
패스를 쉽게 그리기

쉬운 마스크를 위한 
프레임 도구
이미지를 프레임에 
가져와서 쉽게 
마스크 기능 사용

가변글꼴
릴리스에는 속성 
패널에서 편리한 
슬라이더 컨트롤을 
사용하여 두께, 폭 
및 사선을 조정할 
수 있는 여러 가변 
글꼴이 제공

곡률 펜 도구
부드러운 곡선과 
직선 사용 가능

패스 옵션
패스 선의 색상과 
두께를 지정 가능

페인트 대칭
페인트 획은 
대칭 선을 따라 
실시간으로 반영

색상 및 휘도 범위 
마스킹을 이용한 
빠른 선택
마스크 컨트롤을 
사용하면 로컬 
조정을 적용할 
때 사진에 정밀한 
마스킹 영역을 
빠르게 선택 가능

OpenType SVG 
글꼴
OpenType SVG 
글꼴은 단일 
글리프에 여러 색상 
및 그레이디언트를 
제공

포괄적인 검색
UI 요소, 문서, 도움말 
및 학습 컨텐츠, 
Stock 자산 등 이 
모든 것을 통합된 
대화 상자에서 검색

선택 및 마스크 작업 
영역
전용 새 작업 영역을 
사용하여 정확하게 
선택하고 마스크를 
지정 가능

일치하는 글꼴
컴퓨터 또는 
Typekit에서 사용 
허가된 획득한 글꼴과 
일치시켜 비슷한 
글꼴을 제안

얼굴 인식 픽셀 
유동화
얼굴 모양을 자동으로 
식별하여 이들을 
쉽게 조정할 수 있게 
해주는 고급 얼굴 
인식 기능을 제공

자유 변형 
그라디언트 
선택한 모양 내에 
포인트를 그려  
포인트에 색조 지정

그라디언트의 투명도
기본 개체의 
그라디언트에서 
개별 색상 정지점의 
불투명도를 정의

노출된 그라디언트
그라디언트 각도, 
위치 및 타원형 
치수를 설정 가능

그라디언트 및 
투명도
획과 메쉬에 
그라디언트 가능
타원형 그라디언트의 
크기를 정의하고, 
색상을 편집하고, 
불투명도를 조정하여 
개체에서 제작 가능

획의 그라디언트
그라디언트 배치 
및 불투명도를 
완벽하게 제어하면서 
길이, 너비 또는 획 
자체 내에서 획에 
그라디언트를 적용

자유형 그라디언트
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

글리프에 개체 
물리기 
윤곽선 또는 참조 
안내선을 만들 필요 
없이 아트웍 구성 
요소를 텍스트와 
정밀하게 배치

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

회색조 미리보기
흑백 장치에서 또는 
흑백으로 인쇄할 
때 인쇄 레이아웃 
미리보기

링크된 콘텐츠
부모 텍스트 또는 
개체에 대한 변경 
사항이 연결된 
모든 자식 개체에 
적용되도록 InDesign 
문서 내에서 또는 
InDesign 문서 간에 
내용을 연결

Adobe 
Illustrator는 
창의적인 요소와 
디자인을 추가할 수 
있는 강력한 제품 간 
통합 기능을 제공

포커스 마스크 기능
초점이 맞은 영역을 
중심으로 자동 선택

클라우드 통합 (글꼴, 
색상 팔레트 및 설정 
동기화, 동작 통합)

새로운 타이핑 기능

여러 파일 위치

브러시 이미지

피사체 선택
피사체 선택을 
사용하면 한 번의 
클릭으로 이미지에서 
가장 두드러진 
피사체를 선택

마이크로소프트 
서피스 다이얼 지원
캔버스를 보지 않고 
도구 설정을 조정

끌어낸 문자열 모드
문자열이 팽팽해진 
경우에만 페인트

획 캐치업
획을 일시 정지한 
동안 페인트가 커서를 
계속해서 캐치업

획 끝에서 캐치업
마지막 페인트 
위치에서 마우스/
스타일러스 컨트롤을 
놓은 지점까지 획을 
완료

자연스러운 
드로잉으로 디자인 
선명한 직선과 
부드러운 곡선을 
그린 다음 패스를 
정확하게 편집

실시간 그리기
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

향상된 자유 왜곡
자유 왜곡 기능을 
사용하여 재설정할 
필요 없이 테두리 
상자를 통해 자유롭게 
모양을 수정

개선된 툴바 
툴바와 창 사이에서 
도구를 드래그하고 
드롭하는 방식

자동 맞춤법 검사
텍스트를 입력하는 
즉시 문서에서 바로 
모든 맞춤법 오류가 
강조 표시

백그라운드 저장 및 
내보내기
파일을 신속하게 
저장한 뒤 내보내기

온보딩 리소스
풍부한 학습 
경험을 제공하고 
Illustrator를 빠르게 
시작하는 데 도움이 
되는 Illustrator의 
홈 및 학습 탭에서 
다양한 리소스(문서 
사전 설정, 안내형 
튜토리얼 등)를 제공

더 빨라진 효과 표시
흐림, 그림자 만들기, 
내부 및 외부 광선 
효과를 실행할 때 
기능이 크게 개선된 
것을 확인

아트웍 색상 변경
색상 테마 선택기를 
사용하여 어느 아트웍 
또는 이미지에서나 
색상 팔레트를 
선택하고 해당 색상 
팔레트를 디자인에 
적용

텍스트 세로 정렬
텍스트를 텍스트 
프레임의 위쪽, 가운데 
또는 아래쪽에 세로로 
정렬

퍼펫 뒤틀기 도구
뒤틀고 왜곡하여 
자유롭게 변형 가능

고정점, 핸들 및 
테두리 상자 표시 
크기 조정
 테두리 상자의 
크기를 제어 가능

향상된 내보내기
단일 자산 또는 다중 
자산으로 내보낼 
개체를 수집

문서의 색상 모드, 
래스터 효과 및 미리 
보기 모드를 지정

대지 정렬 및 분포
선택한 대지를 
정렬하거나 분배 

곡률 도구
시각적인 예측을 
하고 신속하게 패스 
제작 가능

연결 도구
A. 패스의 겹치는 
부분 재단 
B. 패스 연장 및 연결 
C. 한 개 재단, 
나머지 한 개 연장, 
연결.

실시간 모양
모든 사각형과 둥근 
사각형의 모퉁이는 
수정

창의적인 프로젝트
 Adobe Stock의 
광범위한 템플릿에서 
선택

지능형 피사체 감지 
및 텍스트 감싸기
Adobe Sensei에서 
제공하였으며 
알파 채널 또는 
Photoshop 
패스를 사용하지 
않고도 직접 피사체 
윤곽선을 텍스트로 
감싸기

텍스트 주석을 통한 
매끄러운 내용 검토 
텍스트 강조, 텍스트 
삽입 및 취소선이 
적용된 텍스트와 
같은 새로운 검토 
도구 세트를 통해 
향상된 검토 과정

미디어 패널에서 
내비게이션 지점 
사용
내비게이션 
지점을 사용하여 
특정 지점에서 
비디오 컨텐츠 
재생을 시작하고 
비디오에서 콘텐츠 
검색 시간을 단축

문서에서 색상 찾기
InDesign 문서 
개체에 사용하지 
않는 색상이 있으면 
빠르게 찾고 색상 
[찾기/바꾸기]를 
사용하여 해당 
색상을 변경 

가변글꼴
사용자 정의 특성(예: 
두께, 너비, 기울기, 
시각적 크기 등)을 
지원하는 새 열기 
유형 글꼴 형식인 
변수 글꼴이 포함

단 경계선
여러 열을 포함하는 
문서를 자주 
디자인하는 경우 
새 단 경계선 
기능을 사용하여 
여러 열로 된 
텍스트 프레임에서 
열 사이에 줄을 
추가하고 제어

온보딩 리소스
안내형 자습서, 문서 
템플릿, 사전 설정 
및 최근 문서 목록 
등 다양한 리소스가 
제공글꼴 관련 기능

글꼴을 검색할 때 
Serif, Sans Serif, 
Handwritten과 
같은 분류 기준으로 
글꼴을 필터링하여 
결과 범위 좁히기

역방향 맞춤법 검사
문서의 텍스트의 
맞춤법 오류를 
스캔하는 방향이나 
순서를 지시

Adobe Capture의 
기능 활용
이미지에서 글꼴, 색상 
팔레트 및 모양을 
캡처하고 새로운 
Adobe Capture 확장 
프로그램을 사용하여 
나중에 사용할 수 
있도록 저장

확장 가능한 사용자 
인터페이스를 통한 
해상도 개선
UI의 크기를 
디스플레이 요구 
사항에 맞추고 
고해상도 모니터에서 
편안하게 볼 수 있도록 
조절

단락 테두리
단락 테두리 기능을 
사용하여 여러 
단락을 포함하는 
테두리 사용

16진수 값 편집
[색상 피커] 대화 
상자를 열지 않고도 
[색상] 패널에서 바로 
16진수 값을 편집

개체 높이, 너비 
스타일
개체 스타일로 
문서에 있는 페이지 
간 개체 크기 및 
위치를 설정 및 수정

터치 작업 영역으로 
레이아웃 
새로운 터치 작업 
영역을 사용하여 
제작 준비가 완료된 
레이아웃을 즉석에서 
디자인 가능

글리프로 좀 더 쉽게 
작업
최신 OpenType 
향상 기능을 
사용하여 컨텍스트별 
메뉴에서 직접 특정 
문자에 대해 대체 
글리프를 적용하고, 
텍스트를 트루 
부분으로 변환

단락 및 문자 스타일
단락 및 문자 
스타일을 각각 새 CC 
Libraries 단락 및 
문자 스타일 범주에 
추가

색상 테마
[색상 테마] 도구를 
사용하여 선택한 
색상 테마를 CC 
Libraries [색상 
테마] 범주에 바로 
추가

단락 음영
직사각형이 아닌 
텍스트 프레임 내 
단락에 음영을 지정

간소화된 표
선택하여 끌어다 
놓는 작업만으로도 
행렬의 이동이 
가능하도록 표 
작업을 간편화

CSS에서 사용자 
정의 가능한 개체 
너비 및 높이
CSS 파일에 있는 
개체의 너비 및 
높이를 사용자 정의

색상 그룹
색상 그룹을 만들고 
관리

향상된  UI
UI의 밝기를 
조절하여 레이아웃을 
더 선명하게 작업

열에 걸쳐있는 단락
별도의 텍스트 
프레임을 만들지 
않고도 헤드라인과 
같이 두 개 이상의
열에 걸쳐 있거나 
여러 열로 분할되도록 
단락을 빠르게 재구성

Adobe Exchange 
패널
Adobe Exchange는 
확장, 플러그인, 
템플릿 등 사용 가능

적응형 설계 도구
다양한 페이지 
크기, 화면 크기 및 
방향에 맞게 작업을 
효율적으로 재사용

글꼴 즐겨찾기
전체 컬렉션을 
헤매지 않고 가장 
자주 사용하는 글꼴 
즐겨찾기

QR 코드 생성기
InDesign 내에서 
바로 선명하고 명확한 
QR 코드 제작

이미지에서 배경 
패턴 생성
이미지로 브러시 
제작 가능
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투명도 설정
모든 개체에 그림자, 
페더 및 기타 편집 
가능

벡터 및 래스터 기반 
슬라이싱

유동화 도구, 
둘러싸기 및 뒤틀기

마술 지팡이
유사한 속성을 가진 
다양한 개체를 선택 
도구

Blend
한 모양을 다른 
모양으로 변형하여 
부드러운 음영, 
복잡한 윤곽 및 기본 
애니메이션 기능

지우개 도구
지우개의 너비, 
모양 및 부드러움을 
완벽하게 제어 가능

포인트 정렬
컨트롤 패널의 
옵션을 사용하여 
클릭 한 번으로 
기준점을 정렬

간소화된 인터페이스 
및 팔레트 관리
필수 도구에 
액세스할 수 있도록 
유지하면서 편집을 
위한 화면 공간을 
최대화

펜 도구
기준점과 베지어 
곡선을 완벽하게 제어

부드러운 도구
스무딩 도구를 
사용하여 경로에서 
원하지 않는 범프를 
빠르게 스무딩

기호 스프레이
파일 크기를 작게 
유지하면서 반복되는 
기호의 스프레이, 
크기 조절, 색상 지정 
및 투명도 조정을 
통해 아트웍에 
디자인 요소를 추가

스포이드
색상 및 텍스트 
서식과 같은 개체 
속성을 한 개체에서 
다른 개체로 복사

다중 실행 취소/다시 실행
실행 취소 및 다시 실행 명령을 사용하여 
작업하면서 단계 수정 가능

4가지 새로운 그리기 
도구
선, 호, 격자 및 
극좌표 격자

조각별 최적화

표 생성 도구
탭으로 구분된 
텍스트를 한 번에 
표로 변환

표를 직접 가져오는 
기능
스타일이 지정된 
Microsoft Word 및 
Excel

그래픽을 쉽게 
자르고 조정 동적 
그래픽 미리보기

1 : 추가, 편집 
및 삭제, 스토리 
편집기, 별도 워드 
프로세싱 보기
2 : 텍스트 스타일 
지정, 스토리 
편집기, 문단 스타일 
및 문자 스타일, 
팔레트
3 : 스토리 편집기 
레이아웃-텍스트

1
2

3

1: 분리 미리 보기 팔레트

2: 다양한 영역의 
잉크 커버리지 읽기

1

2

2000년 9월
photoshop 6.0

인터페이스 변경
상단 메뉴 밑에 
옵션바 추가

모든 문자를 벡터로 
처리 
문자를 픽셀로 변환

플레어 도구
반사 및 렌즈 플레어 
효과

기호화 도구
기호를 대화식으로 
조작

drop shadow, 
glow
개체의 전체 벡터를 
유지하면서 그림자 
및 광선과 같은 
모양을 문자 및 
그래픽 개체에 적용

Feathering
전경 개체와 배경 
개체 간을 부드럽게 
전환

behanced layer 
controls
확장된 요소 계층을 
직접 표시

레이어에 릴리스
혼합 또는 분산된 
경로의 각 개체를 
별도의 레이어로 해제

2002년 3월
photoshop 7.0

Adobe의 웹 디자인 
프로그램과의 통합
Illustrator 아트웍을 
LiveMotion으로 
가져오기

새로운 opentype 팔레트

scribble fill option
벡터 요소에 
스크라이브 효과를 
적용 가능

색상 교체 도구
질감과 음영에 영향을 
주지 않고 전경색 
적용

2003년 10월
photoshop CS1

path type option
패스 위에 문자 입력

2005년 4월
photoshop CS2

자체 조정 패널
단일 컬럼 도구 모음
더 많은 화면 공간 
활용

2007년 4월
photoshop CS3

2008년 10월
photoshop CS4

2010년 4월
photoshop CS5

2012년 5월
photoshop CS6

2021년 1월
photoshop CC 2021

2020년 10월
photoshop CC 2020

2013년 6월
photoshop CC

2014년 6월
photoshop CC 2014

얼룩 브러시 도구
획이 겹치더라도 
하나의 깨끗한 벡터 
모양을 생성

세련된 그래픽 스타일
스타일을 결합하여 
고유한 효과와 
효율성을 높이고 
개체의 기존 모양을 
방해하지 않고 
스타일을 적용

클리핑 마스크
지정한 영역만 
나타내고 나머지는 안 
보이게 처리 하는 것

강모 브러시
자연 매체 브러시 
스트로크와 유사한 
벡터로 페인팅하여 
강모 특성과 페인트 
불투명도를 제어

도면 개선 사항
키 입력으로 경로를 
연결하고 뒤에 
그리고 내부에 
드로잉

셰이프 빌더 도구
여러 도구와 패널에 
액세스하지 않고도 
아트보드에서 직접 
모양을 직관적으로 
결합, 편집 가능

벡터 그리기 도구
정확한 모양 만들기 
도구, 부드럽고 
회화적인 브러시, 
고급 패스 컨트롤을 
사용 패턴 생성

매끄럽게 타일링된 
벡터 패턴 제작

image trace
강력한 추적 
엔진으로 래스터 
이미지를 편집 
가능한 벡터로 변환

미세 조정 도구
선택 가장자리와 
완벽한 마스크를 
자동으로 변경

여러 페이지 크기
단일 문서에서 
다양한 크기의 
페이지를 제작

열을 확장하거나 
분할하는 단락
몇 단계만 거치면 
여러 열로 확장되거나 
분할되는 텍스트를 
빠르게 생성

스트로크 옵션
두께, 연귀 제한, 
연결 및 캡 스타일, 
획이 경로 내부, 중앙 
또는 외부에 있는지 
여부를 지정

스트로크 
경로를 따라 가변 
너비 획, 화살촉, 
대시 및 아트 브러시 
크기를 완전히 제어

가변 너비 스트로크
다양한 너비로 
획을 그려 어느 
지점에서나 빠르고 
부드럽게 조정

불투명 마스크
기본 개체의 
투명도를 변경하고 
투명한 그라디언트와 
같은 효과

transparency
모든 그래픽 개체, 
비트맵 이미지 또는 
문자 문자에 투명도를 
적용 가능

패널 내 모양 편집
더 빠른 렌더링을 
위해 공유 속성 및 
제어 디스플레이로 
작업 가능

브러쉬 미리보기
획 축소판으로 브러쉬 
미리보기 가능

Liquify filter
Liquify 플러그인은 
확대축소, 이동 및 
다중 실행 취소 
기능을 통해 향상된 
이미지 뒤틀림 
제어를 제공

필터 갤러리
크기 조정 가능한 
미리 보기 창을 
사용하여 일련의 
필터를 쉽게 
계획하고 이미지에 
적용

lamp spheres
이미지 조정 탭

shadow/highlight
이미지의 불완전한 
부분을 빠르게 조정

Panoramas
원근법 조정

도형과 패스 위에 
텍스트 작성 가능

스마트 가이드 기능

소실점
주변 이미지 영역의 관점과 자동으로 일치하는 
요소를 복제,채우기 가능

이미지 왜곡
모든 모양 주위에 이미지를 감싸거나 이미지를 
늘리거나 말리거나 구부려 포장 목업 또는 기타 
차원 효과를 쉽게 제작

소실점
주변 이미지 영역의 
관점과 자동으로 
일치하는 요소를 
복제,채우기 가능

동영상 페인트
비디오 레이어의
프레임 페인트

2D/3D 측정 도구

3D 합성 및 텍스처 
편집

빠른 선택, 가장자리 
다듬기 도구 
드래그한 부분을 
기준으로 경계를 
찾아 선택해주는 
기능

흑백 변환
컬러 이미지를 
풍부한 흑백으로 
쉽게 변환하고 
새로운 도구로 색조 
값과 색조를 조정

다중 레이어 제어
캔버스에서 직접 클릭하고 드래그하여 개체를 
보다 직관적으로 선택 및 이동, 그룹화, 변형 및 
뒤틀기 가능

스마트 개체
스마트 개체를 사용하여 래스터 및 벡터 
그래픽의 비파괴적 크기 조정, 회전 및 
뒤틀기를 수행

힐링 브러쉬 
참조할 영역을 
지정하여,  브러시로 
칠해지는 곳을 
참조영역으로 대체

힐링 브러쉬 개선 스팟 힐링 브러시 
브러쉬 주변을 자동으로 
감지해서 클릭하는 부분에 
복사해주는 툴

원클릭 적목 보정
16비트 이미지를 지원하고 동공 크기와 어둡게 
하는 수준을 설정할 수 있는 원클릭 적목 보정 
도구로 적목을 즉시 중화

스마트 가이드
스마트 안내선을 사용하여 개체를 자동으로 정렬

이미지 조정
이미지의 색상과 
톤을 비파괴적으로 
조정하고 향상시키는 
데 필요한 모든 
도구에 쉽게 
액세스하여 이미지 
조정을 단순화

마스크 패널
편집 가능한 픽셀 및 
벡터 기반 마스크를 
만들고, 마스크 
밀도와 페더링을 조정

콘텐츠 인식 확장
Content-Aware 
Scaling 기능을 
사용하여 크기를 
조정할 때 이미지를 
자동으로 재구성

확장된 피사계 심도
톤과 색상을 
유지하는 옵션과 
함께 노출, 색상 및 
초점이 각각 다른 
다양한 이미지를 
색상이 수정된 단일 
이미지로 결합

내용 인식 채우기
이미지 세부 
사항이나 개체를 
제거하고 내용 인식 
채우기가 남아 있는 
공간 채우기

강모 혼합 브러시
캔버스 색상 혼합을 
제공하는 혼합 
브러시와 실제와 
같은 질감의 브러시 
획을 만들 수 있는 
강모 팁

더욱 쉬워진 UI 관리
접을 수 있는 작업 공간 전환기를 사용하여 
즐겨찾는 UI 구성 중에서 빠르게 탐색하고 선택 

퍼펫 워프
이미지 요소의 위치를 ​​
정확하게 변경 가능

워크 플로우
화면 색상 선택기에서 
색상을 선택하고, 
여러 레이어의 
불투명도를 한 번에 
조정하는 등의 작업을 
수행

최첨단 원시 이미지 
Adobe Photoshop 
Camera Raw 6 
플러그인을 사용하여 
색상과 디테일을 
유지하면서 이미지 
노이즈를 제거

GoLive를 통해 
포토샵,일러스트 
파일 인디자인으로 
불러오기 가능

개체 스타일
다양한 그래픽, 텍스트 
및 프레임 수준 속성을 
개체 스타일로 저장

Adobe Photoshop 
및 Adobe PDF 
레이어 지원

고정된 개체
설명선을 쉽게 
고정하고 인용 부호, 
여백 메모 및 그래픽을 
텍스트에 고정

효과 및 컨트롤
투명도, 창의적인 
효과 및 그라디언트 
페더를 포함하는 
효과

표 및 셀 스타일
셀 스타일을 
사용하여 머리글, 
바닥글 및 본문과 
같은 표의 특정 
영역에 고유한 
서식을 적용 가능

스프레드 회전

스마트 가이드

고정된 개체의 
이미지 고스팅

텍스트 변경 사항 
추적
InDesign에서 직접 
텍스트를 마크업하여 
사본 수정본을 쉽게 
추적

영구 텍스트 프레임 
맞춤 옵션
간단한 매개변수를 
기반으로 추가 
텍스트로 프레임이 
커지도록 설정

대체 레이아웃
단일 InDesign 파일 
내에서 다양한 장치 
및 인쇄 요구 사항에 
맞는 여러 버전의 
레이아웃 디자인

콘텐츠 수집기 도구
Content Collector를 
사용하여 기존 
레이아웃에서 
텍스트와 개체 
가져오기 가능

유동적 레이아웃
크기나 방향이 다른 
대체 레이아웃을 만들 
때 유동적인 페이지 
규칙을 적용하여 
내용을 자동으로 조정

내장된 크리에이티브 
도구
통합된 그리기 도구, 
기본 제공 Adobe 
Photoshop 효과, 
미세 투명도 컨트롤 
및 3D Photoshop 
아트웍 지원

3D Effect
맞춤형 3D 모양을 
만들고 처리를 
입력하고 조명을 
추가 가능

3D Effect
패스를 돌출시키고 
회전시켜 2D 모양을 
완전히 편집 가능한 
3D 개체로 변형

perspective
정확한 1점, 2점 
또는 3점 선형 
원근법으로 모양과 
장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모습

투시도
원근감 격자를 
사용하여 정확한 
1점, 2점 또는 3점 
선형 원근법으로 
모양과 장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모양 제작
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머큐리 그래픽 엔진
유동화 및 Puppet 
Warp와 같은 주요 
도구로 편집 가능

새로운 블러 갤러리
사진 흐림 효과

콘텐츠 인식 이동
선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장

여러 대지 개선
하나의 파일에서 다양한 크기의 아트보드를 
최대 100개까지 원하는 방식으로 구성

여러 대지 개선(2)
추가, 삭제, 재정렬 
및 ​​이름 지정. 
개별적으로 또는 
함께 저장, 내보내기 
및 인쇄 가능

카메라 흔들림 
등으로 인한 왜곡 
줄이기 기능

Adobe 
Generator를 통한 
Edge Reflow 통합

클라우드와 기본 
설정 동기화

camera raw 8.3을 
필터로 사용

Behance에서 공유

레이어 투영 페인트
그라디언트 도구 및 
높은 성능 및 최소 
왜곡을 제공

투영 페인트
여러 텍스처를 
동시에 페인팅 
하거나 두 텍스처 간 
이음세를 페인팅

편집 가능한 둥근 
사각형

실시간 3D 페인팅
3D 모델 보기나 
텍스처 보기에서 
만든 브러시 획은 
다른 보기에 
실시간으로 반영,
레이어 패널 다음에 
3d 패널을 루트 
개체와 하위 개체가 
있는 장면 그래프/ 
트리구조로 제작

smart sharpen
사진을 선명하게, 
부드럽게 등 필터로 
조절 가능

안티앨리어스 기능
곡선 부분의 
이미지를 부드럽게 
처리

고급 선명 효과 
사진의 디테일을 
뭉개면서 동시에 
선명하게 만드는 
효과

색상 견본 추출기능 
이미지의 색을 
추출하여 표로 
만들어주는 기능

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

흐림 도구 추가
회전 및 경로

도구모음 편집 기능

Rec.2020 색공간 지원

카메라 Raw

카메3D 프린팅 지원

라이브 사각형
화면 컨트롤 위젯을 
사용하여 실시간 
모양을 수정 가능

Windows GPU 
성능

그리드 스냅 
오브젝트를 움직일 
때 그 간격이 
그리드에 맞춰 이동 
가능

털 브러쉬
동물의 털이나 
사람의 머리카락 등 
재현 가능

혼합 브러쉬 
캔버스의 색상 혼합, 
브러시의 색상 결합, 
획의 페인트 젖은 
정도 변화 표현

Adobe Stock 통합

파일 데이터 복구

차트 미리보기
그래프 만들 때 
미리보기 가능

GPU성능 향상

Adobe 
Experience 
Design CC 통합

안전 모드
모든 오류 유발 
파일을 확인

실시간 모양 향상
실시간 모양을 
사용할 때 더 깔끔한 
환경에서 작업할 
수 있도록 테두리 
상자가 단순화

Shaper 도구 
자연스러운 자유 
흐름 제스처를 
완벽한 기하학적 
모양으로 변환

동적 기호 
기호는 마스터 
모양을 공유할 수 
있지만 획, 채우기 
및 불투명도와 같은 
다른 모양을 갖도록 
수정

새 실시간 모양 
완전하게 실시간, 
대화형으로 동적 
조정이 가능하므로 
특수한 효과를 
적용하거나 다른 
도구를 사용하지 
않고도 기존의 벡터 
모양을 빠르게 
수정하고 향상

라이브 사각형
실시간으로 사각형 
모양 수정 가능

보다 선명하고 큰 UI
UI 컨트롤의 높이를 
늘려서 500개 
이상의 대화 상자가 
다시 디자인

스타일 재정의 강조
문서에 적용된 모든 
단락 및/또는 문자 
스타일 재정의를 
식별

색상 견본 정렬
새 옵션을 사용하여 
[색상 견본] 패널에서 
색상 견본을 정렬

읽기 전용 
라이브러리
라이브러리에 공동 
작업할 다른 사람을 
초대하는 동안 
라이브러리를 보기 
가능으로 표시하여 
읽기 전용 모드임을 
나타낼 수 있음

변수 및 SVG 색상 
글꼴 지원

속성 패널; Puppet 
Warp

MacBook 터치바 지원

자산 및 대지의 빠른 
내보내기

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

텍스트 기능 보강

SNS 공유 기능

3D 텍스처 추가
Substance 재질을 
사용하여 아트워크에 
텍스처를 추가

확장 가능한 U
오브젝트를 확장하면 
한 오브젝트를 해당 
오브젝트의 모양을 
구성하는 여러 
오브젝트로 분리

패스 단순화
고정점의 수를 줄여 
복잡한 패스를 쉽고 
빠르게 편집

글꼴 빨리 찾기

전역 편집: 트림
유사 오브젝트 
편집을 시작하기에 
앞서 편집할 
오브젝트를 선택

향상된 시각적 글꼴 
브라우징

아이패드 버전 첫 출시

혼합모드 미리보기

대칭 모드 추가 
대칭으로 그리기 
모드 가능

하늘 대체 기능 추가 
사진에서 하늘을 
빠르게 선택하고 
바꿀 수 있으며 
편집도 가능

오브젝트 선택 기능
이미지 일부 영역을 
단순화 작업으로 
빠르게 선택할 수 
있는 도구

스마트 오브젝트를 
구성 요소 레이어로 
변환하여 바로 편집

photoshop help 
빠른 동작 및 빠른 
프리셋 제공

Illustrator와의 상호 
작용 향상 
Photoshop에서 
레이어/벡터 모양, 
패스 및 벡터 마스크가 
포함된 Ai 파일을 
간편하게 가져와서 
편집하고 작업

Pattern Preview 
어떤 패턴이 
제공되는지 
미리보기 가능

Live shapes
도형 자체를 
조절하여 둥글게 
편집 가능

향상된 렌즈 흐림 
효과 품질 앞 개체의 
더 흐린 가장자리, 더 
사실적인 보케 모양

향상된 내용 인식 
채우기
내용 인식 채우기 작업 
영역 창에서 나가지 
않고 이미지의 여러 
영역을 반복해서 
채우기 기능

Reset smart 
object 
리셋 버튼으로 
스마트 오브젝트 
원본 변경 가능

선택 및 마스크 기능 
향상
복잡한 머리카락이나 
털 등 선택 가능

마우스를 위로 
가져가면 자동 선택
개체 선택 도구
필요한 개체를 
클릭하기만 하면 
미리 보기 및 마스크 
기능의 품질을 향상

Neural filters 
이미지의 특정 영역 
확대 및 스크래치 
제거 / 
사람의 나이, 표정, 
포즈를 변경할 수 
있는 기능

Recolor Artwork 
테마에 따라 톤 
유지하며 색 변경

글꼴 높이 변경
글꼴 높이를 수치로 
변경 가능

가로 혼합
서로 다른 가로 
이미지를 혼합하여 
새로운 가로 만들기

새롭고 개선된 
Neural Filters

색상 전송
하나의 이미지에서 
다른 이미지로 
색상 팔레트를 
창의적으로 전송
조화
한 레이어의 색상과 
광도를 다른 
레이어와 조화시켜 
완벽한 합성 만들기

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

추가 하늘 가져오기 
하늘 이미지를 
무료로 보고 
다운로드 가능

하늘 대체 
하늘을 빠르게 
선택하고 바꿀 수 
있으며 새로운 하늘에 
맞게 풍경 색상을 
자동으로 조정 가능

패턴 미리 보기
패턴으로 어떻게 
구현할지 실시간 
미리보기 가능

내용 인식 추적 도구
가장자리를 마우스로 
가리키고 클릭하기만 
하면 개체 주위에 
패스를 쉽게 그리기

쉬운 마스크를 위한 
프레임 도구
이미지를 프레임에 
가져와서 쉽게 
마스크 기능 사용

가변글꼴
릴리스에는 속성 
패널에서 편리한 
슬라이더 컨트롤을 
사용하여 두께, 폭 
및 사선을 조정할 
수 있는 여러 가변 
글꼴이 제공

곡률 펜 도구
부드러운 곡선과 
직선 사용 가능

패스 옵션
패스 선의 색상과 
두께를 지정 가능

페인트 대칭
페인트 획은 
대칭 선을 따라 
실시간으로 반영

색상 및 휘도 범위 
마스킹을 이용한 
빠른 선택
마스크 컨트롤을 
사용하면 로컬 
조정을 적용할 
때 사진에 정밀한 
마스킹 영역을 
빠르게 선택 가능

OpenType SVG 
글꼴
OpenType SVG 
글꼴은 단일 
글리프에 여러 색상 
및 그레이디언트를 
제공

포괄적인 검색
UI 요소, 문서, 도움말 
및 학습 컨텐츠, 
Stock 자산 등 이 
모든 것을 통합된 
대화 상자에서 검색

선택 및 마스크 작업 
영역
전용 새 작업 영역을 
사용하여 정확하게 
선택하고 마스크를 
지정 가능

일치하는 글꼴
컴퓨터 또는 
Typekit에서 사용 
허가된 획득한 글꼴과 
일치시켜 비슷한 
글꼴을 제안

얼굴 인식 픽셀 
유동화
얼굴 모양을 자동으로 
식별하여 이들을 
쉽게 조정할 수 있게 
해주는 고급 얼굴 
인식 기능을 제공

자유 변형 
그라디언트 
선택한 모양 내에 
포인트를 그려  
포인트에 색조 지정

그라디언트의 투명도
기본 개체의 
그라디언트에서 
개별 색상 정지점의 
불투명도를 정의

노출된 그라디언트
그라디언트 각도, 
위치 및 타원형 
치수를 설정 가능

그라디언트 및 
투명도
획과 메쉬에 
그라디언트 가능
타원형 그라디언트의 
크기를 정의하고, 
색상을 편집하고, 
불투명도를 조정하여 
개체에서 제작 가능

획의 그라디언트
그라디언트 배치 
및 불투명도를 
완벽하게 제어하면서 
길이, 너비 또는 획 
자체 내에서 획에 
그라디언트를 적용

자유형 그라디언트
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

글리프에 개체 
물리기 
윤곽선 또는 참조 
안내선을 만들 필요 
없이 아트웍 구성 
요소를 텍스트와 
정밀하게 배치

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

회색조 미리보기
흑백 장치에서 또는 
흑백으로 인쇄할 
때 인쇄 레이아웃 
미리보기

링크된 콘텐츠
부모 텍스트 또는 
개체에 대한 변경 
사항이 연결된 
모든 자식 개체에 
적용되도록 InDesign 
문서 내에서 또는 
InDesign 문서 간에 
내용을 연결

Adobe 
Illustrator는 
창의적인 요소와 
디자인을 추가할 수 
있는 강력한 제품 간 
통합 기능을 제공

포커스 마스크 기능
초점이 맞은 영역을 
중심으로 자동 선택

클라우드 통합 (글꼴, 
색상 팔레트 및 설정 
동기화, 동작 통합)

새로운 타이핑 기능

여러 파일 위치

브러시 이미지

피사체 선택
피사체 선택을 
사용하면 한 번의 
클릭으로 이미지에서 
가장 두드러진 
피사체를 선택

마이크로소프트 
서피스 다이얼 지원
캔버스를 보지 않고 
도구 설정을 조정

끌어낸 문자열 모드
문자열이 팽팽해진 
경우에만 페인트

획 캐치업
획을 일시 정지한 
동안 페인트가 커서를 
계속해서 캐치업

획 끝에서 캐치업
마지막 페인트 
위치에서 마우스/
스타일러스 컨트롤을 
놓은 지점까지 획을 
완료

자연스러운 
드로잉으로 디자인 
선명한 직선과 
부드러운 곡선을 
그린 다음 패스를 
정확하게 편집

실시간 그리기
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

향상된 자유 왜곡
자유 왜곡 기능을 
사용하여 재설정할 
필요 없이 테두리 
상자를 통해 자유롭게 
모양을 수정

개선된 툴바 
툴바와 창 사이에서 
도구를 드래그하고 
드롭하는 방식

자동 맞춤법 검사
텍스트를 입력하는 
즉시 문서에서 바로 
모든 맞춤법 오류가 
강조 표시

백그라운드 저장 및 
내보내기
파일을 신속하게 
저장한 뒤 내보내기

온보딩 리소스
풍부한 학습 
경험을 제공하고 
Illustrator를 빠르게 
시작하는 데 도움이 
되는 Illustrator의 
홈 및 학습 탭에서 
다양한 리소스(문서 
사전 설정, 안내형 
튜토리얼 등)를 제공

더 빨라진 효과 표시
흐림, 그림자 만들기, 
내부 및 외부 광선 
효과를 실행할 때 
기능이 크게 개선된 
것을 확인

아트웍 색상 변경
색상 테마 선택기를 
사용하여 어느 아트웍 
또는 이미지에서나 
색상 팔레트를 
선택하고 해당 색상 
팔레트를 디자인에 
적용

텍스트 세로 정렬
텍스트를 텍스트 
프레임의 위쪽, 가운데 
또는 아래쪽에 세로로 
정렬

퍼펫 뒤틀기 도구
뒤틀고 왜곡하여 
자유롭게 변형 가능

고정점, 핸들 및 
테두리 상자 표시 
크기 조정
 테두리 상자의 
크기를 제어 가능

향상된 내보내기
단일 자산 또는 다중 
자산으로 내보낼 
개체를 수집

문서의 색상 모드, 
래스터 효과 및 미리 
보기 모드를 지정

대지 정렬 및 분포
선택한 대지를 
정렬하거나 분배 

곡률 도구
시각적인 예측을 
하고 신속하게 패스 
제작 가능

연결 도구
A. 패스의 겹치는 
부분 재단 
B. 패스 연장 및 연결 
C. 한 개 재단, 
나머지 한 개 연장, 
연결.

실시간 모양
모든 사각형과 둥근 
사각형의 모퉁이는 
수정

창의적인 프로젝트
 Adobe Stock의 
광범위한 템플릿에서 
선택

지능형 피사체 감지 
및 텍스트 감싸기
Adobe Sensei에서 
제공하였으며 
알파 채널 또는 
Photoshop 
패스를 사용하지 
않고도 직접 피사체 
윤곽선을 텍스트로 
감싸기

텍스트 주석을 통한 
매끄러운 내용 검토 
텍스트 강조, 텍스트 
삽입 및 취소선이 
적용된 텍스트와 
같은 새로운 검토 
도구 세트를 통해 
향상된 검토 과정

미디어 패널에서 
내비게이션 지점 
사용
내비게이션 
지점을 사용하여 
특정 지점에서 
비디오 컨텐츠 
재생을 시작하고 
비디오에서 콘텐츠 
검색 시간을 단축

문서에서 색상 찾기
InDesign 문서 
개체에 사용하지 
않는 색상이 있으면 
빠르게 찾고 색상 
[찾기/바꾸기]를 
사용하여 해당 
색상을 변경 

가변글꼴
사용자 정의 특성(예: 
두께, 너비, 기울기, 
시각적 크기 등)을 
지원하는 새 열기 
유형 글꼴 형식인 
변수 글꼴이 포함

단 경계선
여러 열을 포함하는 
문서를 자주 
디자인하는 경우 
새 단 경계선 
기능을 사용하여 
여러 열로 된 
텍스트 프레임에서 
열 사이에 줄을 
추가하고 제어

온보딩 리소스
안내형 자습서, 문서 
템플릿, 사전 설정 
및 최근 문서 목록 
등 다양한 리소스가 
제공글꼴 관련 기능

글꼴을 검색할 때 
Serif, Sans Serif, 
Handwritten과 
같은 분류 기준으로 
글꼴을 필터링하여 
결과 범위 좁히기

역방향 맞춤법 검사
문서의 텍스트의 
맞춤법 오류를 
스캔하는 방향이나 
순서를 지시

Adobe Capture의 
기능 활용
이미지에서 글꼴, 색상 
팔레트 및 모양을 
캡처하고 새로운 
Adobe Capture 확장 
프로그램을 사용하여 
나중에 사용할 수 
있도록 저장

확장 가능한 사용자 
인터페이스를 통한 
해상도 개선
UI의 크기를 
디스플레이 요구 
사항에 맞추고 
고해상도 모니터에서 
편안하게 볼 수 있도록 
조절

단락 테두리
단락 테두리 기능을 
사용하여 여러 
단락을 포함하는 
테두리 사용

16진수 값 편집
[색상 피커] 대화 
상자를 열지 않고도 
[색상] 패널에서 바로 
16진수 값을 편집

개체 높이, 너비 
스타일
개체 스타일로 
문서에 있는 페이지 
간 개체 크기 및 
위치를 설정 및 수정

터치 작업 영역으로 
레이아웃 
새로운 터치 작업 
영역을 사용하여 
제작 준비가 완료된 
레이아웃을 즉석에서 
디자인 가능

글리프로 좀 더 쉽게 
작업
최신 OpenType 
향상 기능을 
사용하여 컨텍스트별 
메뉴에서 직접 특정 
문자에 대해 대체 
글리프를 적용하고, 
텍스트를 트루 
부분으로 변환

단락 및 문자 스타일
단락 및 문자 
스타일을 각각 새 CC 
Libraries 단락 및 
문자 스타일 범주에 
추가

색상 테마
[색상 테마] 도구를 
사용하여 선택한 
색상 테마를 CC 
Libraries [색상 
테마] 범주에 바로 
추가

단락 음영
직사각형이 아닌 
텍스트 프레임 내 
단락에 음영을 지정

간소화된 표
선택하여 끌어다 
놓는 작업만으로도 
행렬의 이동이 
가능하도록 표 
작업을 간편화

CSS에서 사용자 
정의 가능한 개체 
너비 및 높이
CSS 파일에 있는 
개체의 너비 및 
높이를 사용자 정의

색상 그룹
색상 그룹을 만들고 
관리

향상된  UI
UI의 밝기를 
조절하여 레이아웃을 
더 선명하게 작업

열에 걸쳐있는 단락
별도의 텍스트 
프레임을 만들지 
않고도 헤드라인과 
같이 두 개 이상의
열에 걸쳐 있거나 
여러 열로 분할되도록 
단락을 빠르게 재구성

Adobe Exchange 
패널
Adobe Exchange는 
확장, 플러그인, 
템플릿 등 사용 가능

적응형 설계 도구
다양한 페이지 
크기, 화면 크기 및 
방향에 맞게 작업을 
효율적으로 재사용

글꼴 즐겨찾기
전체 컬렉션을 
헤매지 않고 가장 
자주 사용하는 글꼴 
즐겨찾기

QR 코드 생성기
InDesign 내에서 
바로 선명하고 명확한 
QR 코드 제작

이미지에서 배경 
패턴 생성
이미지로 브러시 
제작 가능
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투명도 설정
모든 개체에 그림자, 
페더 및 기타 편집 
가능

벡터 및 래스터 기반 
슬라이싱

유동화 도구, 
둘러싸기 및 뒤틀기

마술 지팡이
유사한 속성을 가진 
다양한 개체를 선택 
도구

Blend
한 모양을 다른 
모양으로 변형하여 
부드러운 음영, 
복잡한 윤곽 및 기본 
애니메이션 기능

지우개 도구
지우개의 너비, 
모양 및 부드러움을 
완벽하게 제어 가능

포인트 정렬
컨트롤 패널의 
옵션을 사용하여 
클릭 한 번으로 
기준점을 정렬

간소화된 인터페이스 
및 팔레트 관리
필수 도구에 
액세스할 수 있도록 
유지하면서 편집을 
위한 화면 공간을 
최대화

펜 도구
기준점과 베지어 
곡선을 완벽하게 제어

부드러운 도구
스무딩 도구를 
사용하여 경로에서 
원하지 않는 범프를 
빠르게 스무딩

기호 스프레이
파일 크기를 작게 
유지하면서 반복되는 
기호의 스프레이, 
크기 조절, 색상 지정 
및 투명도 조정을 
통해 아트웍에 
디자인 요소를 추가

스포이드
색상 및 텍스트 
서식과 같은 개체 
속성을 한 개체에서 
다른 개체로 복사

다중 실행 취소/다시 실행
실행 취소 및 다시 실행 명령을 사용하여 
작업하면서 단계 수정 가능

4가지 새로운 그리기 
도구
선, 호, 격자 및 
극좌표 격자

조각별 최적화

표 생성 도구
탭으로 구분된 
텍스트를 한 번에 
표로 변환

표를 직접 가져오는 
기능
스타일이 지정된 
Microsoft Word 및 
Excel

그래픽을 쉽게 
자르고 조정 동적 
그래픽 미리보기

1 : 추가, 편집 
및 삭제, 스토리 
편집기, 별도 워드 
프로세싱 보기
2 : 텍스트 스타일 
지정, 스토리 
편집기, 문단 스타일 
및 문자 스타일, 
팔레트
3 : 스토리 편집기 
레이아웃-텍스트

1
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1: 분리 미리 보기 팔레트

2: 다양한 영역의 
잉크 커버리지 읽기
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2000년 9월
photoshop 6.0

인터페이스 변경
상단 메뉴 밑에 
옵션바 추가

모든 문자를 벡터로 
처리 
문자를 픽셀로 변환

플레어 도구
반사 및 렌즈 플레어 
효과

기호화 도구
기호를 대화식으로 
조작

drop shadow, 
glow
개체의 전체 벡터를 
유지하면서 그림자 
및 광선과 같은 
모양을 문자 및 
그래픽 개체에 적용

Feathering
전경 개체와 배경 
개체 간을 부드럽게 
전환

behanced layer 
controls
확장된 요소 계층을 
직접 표시

레이어에 릴리스
혼합 또는 분산된 
경로의 각 개체를 
별도의 레이어로 해제

2002년 3월
photoshop 7.0

Adobe의 웹 디자인 
프로그램과의 통합
Illustrator 아트웍을 
LiveMotion으로 
가져오기

새로운 opentype 팔레트

scribble fill option
벡터 요소에 
스크라이브 효과를 
적용 가능

색상 교체 도구
질감과 음영에 영향을 
주지 않고 전경색 
적용

2003년 10월
photoshop CS1

path type option
패스 위에 문자 입력

2005년 4월
photoshop CS2

자체 조정 패널
단일 컬럼 도구 모음
더 많은 화면 공간 
활용

2007년 4월
photoshop CS3

2008년 10월
photoshop CS4

2010년 4월
photoshop CS5

2012년 5월
photoshop CS6

2021년 1월
photoshop CC 2021

2020년 10월
photoshop CC 2020

2013년 6월
photoshop CC

2014년 6월
photoshop CC 2014

얼룩 브러시 도구
획이 겹치더라도 
하나의 깨끗한 벡터 
모양을 생성

세련된 그래픽 스타일
스타일을 결합하여 
고유한 효과와 
효율성을 높이고 
개체의 기존 모양을 
방해하지 않고 
스타일을 적용

클리핑 마스크
지정한 영역만 
나타내고 나머지는 안 
보이게 처리 하는 것

강모 브러시
자연 매체 브러시 
스트로크와 유사한 
벡터로 페인팅하여 
강모 특성과 페인트 
불투명도를 제어

도면 개선 사항
키 입력으로 경로를 
연결하고 뒤에 
그리고 내부에 
드로잉

셰이프 빌더 도구
여러 도구와 패널에 
액세스하지 않고도 
아트보드에서 직접 
모양을 직관적으로 
결합, 편집 가능

벡터 그리기 도구
정확한 모양 만들기 
도구, 부드럽고 
회화적인 브러시, 
고급 패스 컨트롤을 
사용 패턴 생성

매끄럽게 타일링된 
벡터 패턴 제작

image trace
강력한 추적 
엔진으로 래스터 
이미지를 편집 
가능한 벡터로 변환

미세 조정 도구
선택 가장자리와 
완벽한 마스크를 
자동으로 변경

여러 페이지 크기
단일 문서에서 
다양한 크기의 
페이지를 제작

열을 확장하거나 
분할하는 단락
몇 단계만 거치면 
여러 열로 확장되거나 
분할되는 텍스트를 
빠르게 생성

스트로크 옵션
두께, 연귀 제한, 
연결 및 캡 스타일, 
획이 경로 내부, 중앙 
또는 외부에 있는지 
여부를 지정

스트로크 
경로를 따라 가변 
너비 획, 화살촉, 
대시 및 아트 브러시 
크기를 완전히 제어

가변 너비 스트로크
다양한 너비로 
획을 그려 어느 
지점에서나 빠르고 
부드럽게 조정

불투명 마스크
기본 개체의 
투명도를 변경하고 
투명한 그라디언트와 
같은 효과

transparency
모든 그래픽 개체, 
비트맵 이미지 또는 
문자 문자에 투명도를 
적용 가능

패널 내 모양 편집
더 빠른 렌더링을 
위해 공유 속성 및 
제어 디스플레이로 
작업 가능

브러쉬 미리보기
획 축소판으로 브러쉬 
미리보기 가능

Liquify filter
Liquify 플러그인은 
확대축소, 이동 및 
다중 실행 취소 
기능을 통해 향상된 
이미지 뒤틀림 
제어를 제공

필터 갤러리
크기 조정 가능한 
미리 보기 창을 
사용하여 일련의 
필터를 쉽게 
계획하고 이미지에 
적용

lamp spheres
이미지 조정 탭

shadow/highlight
이미지의 불완전한 
부분을 빠르게 조정

Panoramas
원근법 조정

도형과 패스 위에 
텍스트 작성 가능

스마트 가이드 기능

소실점
주변 이미지 영역의 관점과 자동으로 일치하는 
요소를 복제,채우기 가능

이미지 왜곡
모든 모양 주위에 이미지를 감싸거나 이미지를 
늘리거나 말리거나 구부려 포장 목업 또는 기타 
차원 효과를 쉽게 제작

소실점
주변 이미지 영역의 
관점과 자동으로 
일치하는 요소를 
복제,채우기 가능

동영상 페인트
비디오 레이어의
프레임 페인트

2D/3D 측정 도구

3D 합성 및 텍스처 
편집

빠른 선택, 가장자리 
다듬기 도구 
드래그한 부분을 
기준으로 경계를 
찾아 선택해주는 
기능

흑백 변환
컬러 이미지를 
풍부한 흑백으로 
쉽게 변환하고 
새로운 도구로 색조 
값과 색조를 조정

다중 레이어 제어
캔버스에서 직접 클릭하고 드래그하여 개체를 
보다 직관적으로 선택 및 이동, 그룹화, 변형 및 
뒤틀기 가능

스마트 개체
스마트 개체를 사용하여 래스터 및 벡터 
그래픽의 비파괴적 크기 조정, 회전 및 
뒤틀기를 수행

힐링 브러쉬 
참조할 영역을 
지정하여,  브러시로 
칠해지는 곳을 
참조영역으로 대체

힐링 브러쉬 개선 스팟 힐링 브러시 
브러쉬 주변을 자동으로 
감지해서 클릭하는 부분에 
복사해주는 툴

원클릭 적목 보정
16비트 이미지를 지원하고 동공 크기와 어둡게 
하는 수준을 설정할 수 있는 원클릭 적목 보정 
도구로 적목을 즉시 중화

스마트 가이드
스마트 안내선을 사용하여 개체를 자동으로 정렬

이미지 조정
이미지의 색상과 
톤을 비파괴적으로 
조정하고 향상시키는 
데 필요한 모든 
도구에 쉽게 
액세스하여 이미지 
조정을 단순화

마스크 패널
편집 가능한 픽셀 및 
벡터 기반 마스크를 
만들고, 마스크 
밀도와 페더링을 조정

콘텐츠 인식 확장
Content-Aware 
Scaling 기능을 
사용하여 크기를 
조정할 때 이미지를 
자동으로 재구성

확장된 피사계 심도
톤과 색상을 
유지하는 옵션과 
함께 노출, 색상 및 
초점이 각각 다른 
다양한 이미지를 
색상이 수정된 단일 
이미지로 결합

내용 인식 채우기
이미지 세부 
사항이나 개체를 
제거하고 내용 인식 
채우기가 남아 있는 
공간 채우기

강모 혼합 브러시
캔버스 색상 혼합을 
제공하는 혼합 
브러시와 실제와 
같은 질감의 브러시 
획을 만들 수 있는 
강모 팁

더욱 쉬워진 UI 관리
접을 수 있는 작업 공간 전환기를 사용하여 
즐겨찾는 UI 구성 중에서 빠르게 탐색하고 선택 

퍼펫 워프
이미지 요소의 위치를 ​​
정확하게 변경 가능

워크 플로우
화면 색상 선택기에서 
색상을 선택하고, 
여러 레이어의 
불투명도를 한 번에 
조정하는 등의 작업을 
수행

최첨단 원시 이미지 
Adobe Photoshop 
Camera Raw 6 
플러그인을 사용하여 
색상과 디테일을 
유지하면서 이미지 
노이즈를 제거

GoLive를 통해 
포토샵,일러스트 
파일 인디자인으로 
불러오기 가능

개체 스타일
다양한 그래픽, 텍스트 
및 프레임 수준 속성을 
개체 스타일로 저장

Adobe Photoshop 
및 Adobe PDF 
레이어 지원

고정된 개체
설명선을 쉽게 
고정하고 인용 부호, 
여백 메모 및 그래픽을 
텍스트에 고정

효과 및 컨트롤
투명도, 창의적인 
효과 및 그라디언트 
페더를 포함하는 
효과

표 및 셀 스타일
셀 스타일을 
사용하여 머리글, 
바닥글 및 본문과 
같은 표의 특정 
영역에 고유한 
서식을 적용 가능

스프레드 회전

스마트 가이드

고정된 개체의 
이미지 고스팅

텍스트 변경 사항 
추적
InDesign에서 직접 
텍스트를 마크업하여 
사본 수정본을 쉽게 
추적

영구 텍스트 프레임 
맞춤 옵션
간단한 매개변수를 
기반으로 추가 
텍스트로 프레임이 
커지도록 설정

대체 레이아웃
단일 InDesign 파일 
내에서 다양한 장치 
및 인쇄 요구 사항에 
맞는 여러 버전의 
레이아웃 디자인

콘텐츠 수집기 도구
Content Collector를 
사용하여 기존 
레이아웃에서 
텍스트와 개체 
가져오기 가능

유동적 레이아웃
크기나 방향이 다른 
대체 레이아웃을 만들 
때 유동적인 페이지 
규칙을 적용하여 
내용을 자동으로 조정

내장된 크리에이티브 
도구
통합된 그리기 도구, 
기본 제공 Adobe 
Photoshop 효과, 
미세 투명도 컨트롤 
및 3D Photoshop 
아트웍 지원

3D Effect
맞춤형 3D 모양을 
만들고 처리를 
입력하고 조명을 
추가 가능

3D Effect
패스를 돌출시키고 
회전시켜 2D 모양을 
완전히 편집 가능한 
3D 개체로 변형

perspective
정확한 1점, 2점 
또는 3점 선형 
원근법으로 모양과 
장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모습

투시도
원근감 격자를 
사용하여 정확한 
1점, 2점 또는 3점 
선형 원근법으로 
모양과 장면을 그려 
사실적인 깊이와 
거리의 모양 제작

2002년 4월
Indesign 1.5

2003년 10월
Indesign CS1

2005년 5월
Indesign CS2

2007년 4월
Indesign CS3

2008년 9월
Indesign CS4

2010년 5월
Indesign CS5

2012년 4월
Indesign CS6

2021년 1월
Indesign CC 2021

2014년 1월
Indesign CC

2000년 6월
Illustrator 9.0

2001년 11월
Illustrator 10

2003년 10월
Illustrator CS1

2005년 4월
Illustrator CS2

2007년 4월
Illustrator CS3

2008년 9월
Illustrator CS4

2010년 5월
Illustrator CS5

2012년 5월
Illustrator CS6

2021년 5월
Illustrator CC 2021

2013년 5월
Illustrator CC

머큐리 그래픽 엔진
유동화 및 Puppet 
Warp와 같은 주요 
도구로 편집 가능

새로운 블러 갤러리
사진 흐림 효과

콘텐츠 인식 이동
선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장선택한 개체를 
이미지의 다른 
영역으로 이동하거나 
확장

여러 대지 개선
하나의 파일에서 다양한 크기의 아트보드를 
최대 100개까지 원하는 방식으로 구성

여러 대지 개선(2)
추가, 삭제, 재정렬 
및 ​​이름 지정. 
개별적으로 또는 
함께 저장, 내보내기 
및 인쇄 가능

카메라 흔들림 
등으로 인한 왜곡 
줄이기 기능

Adobe 
Generator를 통한 
Edge Reflow 통합

클라우드와 기본 
설정 동기화

camera raw 8.3을 
필터로 사용

Behance에서 공유

레이어 투영 페인트
그라디언트 도구 및 
높은 성능 및 최소 
왜곡을 제공

투영 페인트
여러 텍스처를 
동시에 페인팅 
하거나 두 텍스처 간 
이음세를 페인팅

편집 가능한 둥근 
사각형

실시간 3D 페인팅
3D 모델 보기나 
텍스처 보기에서 
만든 브러시 획은 
다른 보기에 
실시간으로 반영,
레이어 패널 다음에 
3d 패널을 루트 
개체와 하위 개체가 
있는 장면 그래프/ 
트리구조로 제작

smart sharpen
사진을 선명하게, 
부드럽게 등 필터로 
조절 가능

안티앨리어스 기능
곡선 부분의 
이미지를 부드럽게 
처리

고급 선명 효과 
사진의 디테일을 
뭉개면서 동시에 
선명하게 만드는 
효과

색상 견본 추출기능 
이미지의 색을 
추출하여 표로 
만들어주는 기능

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

흐림 도구 추가
회전 및 경로

도구모음 편집 기능

Rec.2020 색공간 지원

카메라 Raw

카메3D 프린팅 지원

라이브 사각형
화면 컨트롤 위젯을 
사용하여 실시간 
모양을 수정 가능

Windows GPU 
성능

그리드 스냅 
오브젝트를 움직일 
때 그 간격이 
그리드에 맞춰 이동 
가능

털 브러쉬
동물의 털이나 
사람의 머리카락 등 
재현 가능

혼합 브러쉬 
캔버스의 색상 혼합, 
브러시의 색상 결합, 
획의 페인트 젖은 
정도 변화 표현

Adobe Stock 통합

파일 데이터 복구

차트 미리보기
그래프 만들 때 
미리보기 가능

GPU성능 향상

Adobe 
Experience 
Design CC 통합

안전 모드
모든 오류 유발 
파일을 확인

실시간 모양 향상
실시간 모양을 
사용할 때 더 깔끔한 
환경에서 작업할 
수 있도록 테두리 
상자가 단순화

Shaper 도구 
자연스러운 자유 
흐름 제스처를 
완벽한 기하학적 
모양으로 변환

동적 기호 
기호는 마스터 
모양을 공유할 수 
있지만 획, 채우기 
및 불투명도와 같은 
다른 모양을 갖도록 
수정

새 실시간 모양 
완전하게 실시간, 
대화형으로 동적 
조정이 가능하므로 
특수한 효과를 
적용하거나 다른 
도구를 사용하지 
않고도 기존의 벡터 
모양을 빠르게 
수정하고 향상

라이브 사각형
실시간으로 사각형 
모양 수정 가능

보다 선명하고 큰 UI
UI 컨트롤의 높이를 
늘려서 500개 
이상의 대화 상자가 
다시 디자인

스타일 재정의 강조
문서에 적용된 모든 
단락 및/또는 문자 
스타일 재정의를 
식별

색상 견본 정렬
새 옵션을 사용하여 
[색상 견본] 패널에서 
색상 견본을 정렬

읽기 전용 
라이브러리
라이브러리에 공동 
작업할 다른 사람을 
초대하는 동안 
라이브러리를 보기 
가능으로 표시하여 
읽기 전용 모드임을 
나타낼 수 있음

변수 및 SVG 색상 
글꼴 지원

속성 패널; Puppet 
Warp

MacBook 터치바 지원

자산 및 대지의 빠른 
내보내기

원근 자르기 툴
원근으로 인한 
왜곡을 보정하면서 
자르기를 할 수 있는 
도구

텍스트 기능 보강

SNS 공유 기능

3D 텍스처 추가
Substance 재질을 
사용하여 아트워크에 
텍스처를 추가

확장 가능한 U
오브젝트를 확장하면 
한 오브젝트를 해당 
오브젝트의 모양을 
구성하는 여러 
오브젝트로 분리

패스 단순화
고정점의 수를 줄여 
복잡한 패스를 쉽고 
빠르게 편집

글꼴 빨리 찾기

전역 편집: 트림
유사 오브젝트 
편집을 시작하기에 
앞서 편집할 
오브젝트를 선택

향상된 시각적 글꼴 
브라우징

아이패드 버전 첫 출시

혼합모드 미리보기

대칭 모드 추가 
대칭으로 그리기 
모드 가능

하늘 대체 기능 추가 
사진에서 하늘을 
빠르게 선택하고 
바꿀 수 있으며 
편집도 가능

오브젝트 선택 기능
이미지 일부 영역을 
단순화 작업으로 
빠르게 선택할 수 
있는 도구

스마트 오브젝트를 
구성 요소 레이어로 
변환하여 바로 편집

photoshop help 
빠른 동작 및 빠른 
프리셋 제공

Illustrator와의 상호 
작용 향상 
Photoshop에서 
레이어/벡터 모양, 
패스 및 벡터 마스크가 
포함된 Ai 파일을 
간편하게 가져와서 
편집하고 작업

Pattern Preview 
어떤 패턴이 
제공되는지 
미리보기 가능

Live shapes
도형 자체를 
조절하여 둥글게 
편집 가능

향상된 렌즈 흐림 
효과 품질 앞 개체의 
더 흐린 가장자리, 더 
사실적인 보케 모양

향상된 내용 인식 
채우기
내용 인식 채우기 작업 
영역 창에서 나가지 
않고 이미지의 여러 
영역을 반복해서 
채우기 기능

Reset smart 
object 
리셋 버튼으로 
스마트 오브젝트 
원본 변경 가능

선택 및 마스크 기능 
향상
복잡한 머리카락이나 
털 등 선택 가능

마우스를 위로 
가져가면 자동 선택
개체 선택 도구
필요한 개체를 
클릭하기만 하면 
미리 보기 및 마스크 
기능의 품질을 향상

Neural filters 
이미지의 특정 영역 
확대 및 스크래치 
제거 / 
사람의 나이, 표정, 
포즈를 변경할 수 
있는 기능

Recolor Artwork 
테마에 따라 톤 
유지하며 색 변경

글꼴 높이 변경
글꼴 높이를 수치로 
변경 가능

가로 혼합
서로 다른 가로 
이미지를 혼합하여 
새로운 가로 만들기

새롭고 개선된 
Neural Filters

색상 전송
하나의 이미지에서 
다른 이미지로 
색상 팔레트를 
창의적으로 전송
조화
한 레이어의 색상과 
광도를 다른 
레이어와 조화시켜 
완벽한 합성 만들기

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

추가 하늘 가져오기 
하늘 이미지를 
무료로 보고 
다운로드 가능

하늘 대체 
하늘을 빠르게 
선택하고 바꿀 수 
있으며 새로운 하늘에 
맞게 풍경 색상을 
자동으로 조정 가능

패턴 미리 보기
패턴으로 어떻게 
구현할지 실시간 
미리보기 가능

내용 인식 추적 도구
가장자리를 마우스로 
가리키고 클릭하기만 
하면 개체 주위에 
패스를 쉽게 그리기

쉬운 마스크를 위한 
프레임 도구
이미지를 프레임에 
가져와서 쉽게 
마스크 기능 사용

가변글꼴
릴리스에는 속성 
패널에서 편리한 
슬라이더 컨트롤을 
사용하여 두께, 폭 
및 사선을 조정할 
수 있는 여러 가변 
글꼴이 제공

곡률 펜 도구
부드러운 곡선과 
직선 사용 가능

패스 옵션
패스 선의 색상과 
두께를 지정 가능

페인트 대칭
페인트 획은 
대칭 선을 따라 
실시간으로 반영

색상 및 휘도 범위 
마스킹을 이용한 
빠른 선택
마스크 컨트롤을 
사용하면 로컬 
조정을 적용할 
때 사진에 정밀한 
마스킹 영역을 
빠르게 선택 가능

OpenType SVG 
글꼴
OpenType SVG 
글꼴은 단일 
글리프에 여러 색상 
및 그레이디언트를 
제공

포괄적인 검색
UI 요소, 문서, 도움말 
및 학습 컨텐츠, 
Stock 자산 등 이 
모든 것을 통합된 
대화 상자에서 검색

선택 및 마스크 작업 
영역
전용 새 작업 영역을 
사용하여 정확하게 
선택하고 마스크를 
지정 가능

일치하는 글꼴
컴퓨터 또는 
Typekit에서 사용 
허가된 획득한 글꼴과 
일치시켜 비슷한 
글꼴을 제안

얼굴 인식 픽셀 
유동화
얼굴 모양을 자동으로 
식별하여 이들을 
쉽게 조정할 수 있게 
해주는 고급 얼굴 
인식 기능을 제공

자유 변형 
그라디언트 
선택한 모양 내에 
포인트를 그려  
포인트에 색조 지정

그라디언트의 투명도
기본 개체의 
그라디언트에서 
개별 색상 정지점의 
불투명도를 정의

노출된 그라디언트
그라디언트 각도, 
위치 및 타원형 
치수를 설정 가능

그라디언트 및 
투명도
획과 메쉬에 
그라디언트 가능
타원형 그라디언트의 
크기를 정의하고, 
색상을 편집하고, 
불투명도를 조정하여 
개체에서 제작 가능

획의 그라디언트
그라디언트 배치 
및 불투명도를 
완벽하게 제어하면서 
길이, 너비 또는 획 
자체 내에서 획에 
그라디언트를 적용

자유형 그라디언트
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

글리프에 개체 
물리기 
윤곽선 또는 참조 
안내선을 만들 필요 
없이 아트웍 구성 
요소를 텍스트와 
정밀하게 배치

새 변형 뒤틀기 
뒤틀기 분할 격자 내의 
변형을 수행 가능

회색조 미리보기
흑백 장치에서 또는 
흑백으로 인쇄할 
때 인쇄 레이아웃 
미리보기

링크된 콘텐츠
부모 텍스트 또는 
개체에 대한 변경 
사항이 연결된 
모든 자식 개체에 
적용되도록 InDesign 
문서 내에서 또는 
InDesign 문서 간에 
내용을 연결

Adobe 
Illustrator는 
창의적인 요소와 
디자인을 추가할 수 
있는 강력한 제품 간 
통합 기능을 제공

포커스 마스크 기능
초점이 맞은 영역을 
중심으로 자동 선택

클라우드 통합 (글꼴, 
색상 팔레트 및 설정 
동기화, 동작 통합)

새로운 타이핑 기능

여러 파일 위치

브러시 이미지

피사체 선택
피사체 선택을 
사용하면 한 번의 
클릭으로 이미지에서 
가장 두드러진 
피사체를 선택

마이크로소프트 
서피스 다이얼 지원
캔버스를 보지 않고 
도구 설정을 조정

끌어낸 문자열 모드
문자열이 팽팽해진 
경우에만 페인트

획 캐치업
획을 일시 정지한 
동안 페인트가 커서를 
계속해서 캐치업

획 끝에서 캐치업
마지막 페인트 
위치에서 마우스/
스타일러스 컨트롤을 
놓은 지점까지 획을 
완료

자연스러운 
드로잉으로 디자인 
선명한 직선과 
부드러운 곡선을 
그린 다음 패스를 
정확하게 편집

실시간 그리기
자연스럽고 
사실적으로 보이는 
방식으로 개체에 
색상을 지정

향상된 자유 왜곡
자유 왜곡 기능을 
사용하여 재설정할 
필요 없이 테두리 
상자를 통해 자유롭게 
모양을 수정

개선된 툴바 
툴바와 창 사이에서 
도구를 드래그하고 
드롭하는 방식

자동 맞춤법 검사
텍스트를 입력하는 
즉시 문서에서 바로 
모든 맞춤법 오류가 
강조 표시

백그라운드 저장 및 
내보내기
파일을 신속하게 
저장한 뒤 내보내기

온보딩 리소스
풍부한 학습 
경험을 제공하고 
Illustrator를 빠르게 
시작하는 데 도움이 
되는 Illustrator의 
홈 및 학습 탭에서 
다양한 리소스(문서 
사전 설정, 안내형 
튜토리얼 등)를 제공

더 빨라진 효과 표시
흐림, 그림자 만들기, 
내부 및 외부 광선 
효과를 실행할 때 
기능이 크게 개선된 
것을 확인

아트웍 색상 변경
색상 테마 선택기를 
사용하여 어느 아트웍 
또는 이미지에서나 
색상 팔레트를 
선택하고 해당 색상 
팔레트를 디자인에 
적용

텍스트 세로 정렬
텍스트를 텍스트 
프레임의 위쪽, 가운데 
또는 아래쪽에 세로로 
정렬

퍼펫 뒤틀기 도구
뒤틀고 왜곡하여 
자유롭게 변형 가능

고정점, 핸들 및 
테두리 상자 표시 
크기 조정
 테두리 상자의 
크기를 제어 가능

향상된 내보내기
단일 자산 또는 다중 
자산으로 내보낼 
개체를 수집

문서의 색상 모드, 
래스터 효과 및 미리 
보기 모드를 지정

대지 정렬 및 분포
선택한 대지를 
정렬하거나 분배 

곡률 도구
시각적인 예측을 
하고 신속하게 패스 
제작 가능

연결 도구
A. 패스의 겹치는 
부분 재단 
B. 패스 연장 및 연결 
C. 한 개 재단, 
나머지 한 개 연장, 
연결.

실시간 모양
모든 사각형과 둥근 
사각형의 모퉁이는 
수정

창의적인 프로젝트
 Adobe Stock의 
광범위한 템플릿에서 
선택

지능형 피사체 감지 
및 텍스트 감싸기
Adobe Sensei에서 
제공하였으며 
알파 채널 또는 
Photoshop 
패스를 사용하지 
않고도 직접 피사체 
윤곽선을 텍스트로 
감싸기

텍스트 주석을 통한 
매끄러운 내용 검토 
텍스트 강조, 텍스트 
삽입 및 취소선이 
적용된 텍스트와 
같은 새로운 검토 
도구 세트를 통해 
향상된 검토 과정

미디어 패널에서 
내비게이션 지점 
사용
내비게이션 
지점을 사용하여 
특정 지점에서 
비디오 컨텐츠 
재생을 시작하고 
비디오에서 콘텐츠 
검색 시간을 단축

문서에서 색상 찾기
InDesign 문서 
개체에 사용하지 
않는 색상이 있으면 
빠르게 찾고 색상 
[찾기/바꾸기]를 
사용하여 해당 
색상을 변경 

가변글꼴
사용자 정의 특성(예: 
두께, 너비, 기울기, 
시각적 크기 등)을 
지원하는 새 열기 
유형 글꼴 형식인 
변수 글꼴이 포함

단 경계선
여러 열을 포함하는 
문서를 자주 
디자인하는 경우 
새 단 경계선 
기능을 사용하여 
여러 열로 된 
텍스트 프레임에서 
열 사이에 줄을 
추가하고 제어

온보딩 리소스
안내형 자습서, 문서 
템플릿, 사전 설정 
및 최근 문서 목록 
등 다양한 리소스가 
제공글꼴 관련 기능

글꼴을 검색할 때 
Serif, Sans Serif, 
Handwritten과 
같은 분류 기준으로 
글꼴을 필터링하여 
결과 범위 좁히기

역방향 맞춤법 검사
문서의 텍스트의 
맞춤법 오류를 
스캔하는 방향이나 
순서를 지시

Adobe Capture의 
기능 활용
이미지에서 글꼴, 색상 
팔레트 및 모양을 
캡처하고 새로운 
Adobe Capture 확장 
프로그램을 사용하여 
나중에 사용할 수 
있도록 저장

확장 가능한 사용자 
인터페이스를 통한 
해상도 개선
UI의 크기를 
디스플레이 요구 
사항에 맞추고 
고해상도 모니터에서 
편안하게 볼 수 있도록 
조절

단락 테두리
단락 테두리 기능을 
사용하여 여러 
단락을 포함하는 
테두리 사용

16진수 값 편집
[색상 피커] 대화 
상자를 열지 않고도 
[색상] 패널에서 바로 
16진수 값을 편집

개체 높이, 너비 
스타일
개체 스타일로 
문서에 있는 페이지 
간 개체 크기 및 
위치를 설정 및 수정

터치 작업 영역으로 
레이아웃 
새로운 터치 작업 
영역을 사용하여 
제작 준비가 완료된 
레이아웃을 즉석에서 
디자인 가능

글리프로 좀 더 쉽게 
작업
최신 OpenType 
향상 기능을 
사용하여 컨텍스트별 
메뉴에서 직접 특정 
문자에 대해 대체 
글리프를 적용하고, 
텍스트를 트루 
부분으로 변환

단락 및 문자 스타일
단락 및 문자 
스타일을 각각 새 CC 
Libraries 단락 및 
문자 스타일 범주에 
추가

색상 테마
[색상 테마] 도구를 
사용하여 선택한 
색상 테마를 CC 
Libraries [색상 
테마] 범주에 바로 
추가

단락 음영
직사각형이 아닌 
텍스트 프레임 내 
단락에 음영을 지정

간소화된 표
선택하여 끌어다 
놓는 작업만으로도 
행렬의 이동이 
가능하도록 표 
작업을 간편화

CSS에서 사용자 
정의 가능한 개체 
너비 및 높이
CSS 파일에 있는 
개체의 너비 및 
높이를 사용자 정의

색상 그룹
색상 그룹을 만들고 
관리

향상된  UI
UI의 밝기를 
조절하여 레이아웃을 
더 선명하게 작업

열에 걸쳐있는 단락
별도의 텍스트 
프레임을 만들지 
않고도 헤드라인과 
같이 두 개 이상의
열에 걸쳐 있거나 
여러 열로 분할되도록 
단락을 빠르게 재구성

Adobe Exchange 
패널
Adobe Exchange는 
확장, 플러그인, 
템플릿 등 사용 가능

적응형 설계 도구
다양한 페이지 
크기, 화면 크기 및 
방향에 맞게 작업을 
효율적으로 재사용

글꼴 즐겨찾기
전체 컬렉션을 
헤매지 않고 가장 
자주 사용하는 글꼴 
즐겨찾기

QR 코드 생성기
InDesign 내에서 
바로 선명하고 명확한 
QR 코드 제작

변형

그라데이션

텍스트 질감

콜라주

패턴

3D

비트맵

이미지

도형

↓

Graphic Design
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2022년 11월 16일, 오후 5시
동양대학교 본관 2층 강당(A212호)

2022 DYU 디자인 포럼
"긍정의 만들기" 연속 강연 01

최원준 작가
스페이스 아프로 아시아 공동대표. 
국립현대미술관, 도쿄 도 사진미술관, 파리 팔레 드 도쿄 , 
덴마크 루이지아나 미술관, 텔 아비브 미술관, 뉴욕 뉴 뮤지엄 등 전시. 
부산, 타이페이, 자카르타, 루뭄바시 등 비엔날레 참여.
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단 단 한
바 위
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2022년 11월 23일, 오후 5시
동양대학교 본관 2층 강당(A212호)
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2022 DYU 디자인 포럼
"긍정의 만들기" 연속 강연 02

한
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김효영건축사사무소 대표. 2022년 젊은건축가상을 수상. 
영주시, 서울시, 행정중심복합도시 공공건축가. 
연세대학교 겸임교수.
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2022년 11월 30일, 오후 5시
동양대학교 본관 2층 강당(A212호)

2022 DYU 디자인 포럼
"긍정의 만들기" 연속 강연 03
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영화 <숫호구>, <시발, 놈: 인류의 시작>, <오늘도 평화로운>, 
<인천스텔라>, <잔고: 분노의 적자> 연출
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프로젝트 기간
참여율
소프트웨어

2022.10.
team work 60%
Photoshop, Illustrator, Indesign

12

긍정의 만들기
시리즈 포스터

동양대학교에서 진행한 "긍정의 만들기" 강연의 시리즈 포스터를 제작하였습니다.

Graphic Design



1맛의 형태
The Shape of Taste

w
w
w
.design.dyu.ac.kr

 2020.11.26. Thursday - 2020.12.17.Thursday

동양대학교 평화갤러리
DongYang University Pyeonghwa Gallery

포스터 디자인 워크샵 & 전시
Poster Design Workshop & Exhibition

맛의 형태
The Shape of Taste 1

2020.11.26. Thursday - 
2020.12.17.Thursday

2
2020.11.26. Thursday - 

2020.12.17.Thursday

The Shape of Taste
맛의 형태

w
w
w
.design.dyu.ac.kr

동양대학교 평화갤러리
DongYang University Pyeonghwa Gallery

포스터 디자인 워크샵 & 전시
Poster Design Workshop & Exhibition

맛의 형태
The Shape of Taste 2

2020.11.26. Thursday - 
2020.12.17.Thursday

3
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 Shape of Taste

맛
의

 형
태

The

2020.11.26. Thursday - 2020.12.17.Thursday

동양대학교 평화갤러리
DongYang University Pyeonghwa Gallery

포스터 디자인 워크샵 & 전시
Poster Design Workshop & Exhibition

맛의 형태
The Shape of Taste 3

2020.11.26. Thursday - 
2020.12.17.Thursday

타이포그래피 2 (2학년 2학기)
2020.10 - 11.
personal work 100%
Photoshop, Illustrator, Indesign

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어

비린맛, 싱거운 맛, 짠 맛 3가지를  맛을 주제로 선정하여 가상의 전시 동양대학교 시리즈 포스터입니다.

건축물들을 직접 촬영하여 종이를 오리고 붙이는 콜라주 기법을 사용하였고, 콜라주와 어울리는 형태를 추가하여 포스터를 제작하였습니다.

13

맛의 형태
시리즈 포스터

Graphic Design



14

시각디자인 기초 (2학년 1학기)
2020.4. - 6.
personal work 100%
photoshop, Illustrator

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어

Poster 100 한 장의 사진에서 100가지의 가설을 세운 뒤, 가설에 대한 증명을 포스터로 제작하였습니다.

신체, 도형, 콜라주의 주제를 가지고  A3 100장의 포스터를 완성했습니다.

Graphic Design



roly-poly 커피포트는 무거운 커피포트를 들어 컵에 따를 필요 없이 버튼 하나로 각도 조절이 가능하며 컵의 높이를 조절할 수 있는 휠을 

이용하여 물을 흘리지 않고 안전하게 물을 따를 수 있습니다. 물에 닿는 부분은 스테인리스로 되어 있어 보온에 용이하며 변색 및 냄새에도 걱정이 

없습니다.

15

roly-poly 
커피포트

3D 모델링 (2학년 2학기)
2020.10. - 12.
personal work 100%
Photoshop, Illustrator, Rhino

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 3D Modeling



'내가 좋아하는 요소를 하나씩 꼭 포함시키는 디자이너이다.'라는 주제를 정하고 포트폴리오 웹사이트를 제작했습니다.

내가 좋아하는 요소를 포함시킨 작업을 폴더에 묶어 분리하였습니다. 프로젝트를 클릭하면 창이 떠서 관련 작업을 볼 수 있게 구성했습니다.

16

작업에 좋아하는 요소를 
포함시키는 디자이너

디지털미디어디자인 2 (3학년 1학기)
2021.5. - 6.
personal work 100%
Photoshop, Illustrator, XD, Sublime Text

교과목
프로젝트 기간
참여율
소프트웨어 Web



18 치타의 역동적인 형태를 관찰하여 치타의 회전 관성이라는 특성을 발견하였습니다. 

회전 관성을 시각적 추상화의 과정을 거쳐 아크릴봉을 재료로 사용하여 입체 구조물을 디자인하였습니다.
치타의 회전 관성
DDP <바우하우스 미러> 전시

교과목
프로젝트 기간
참여율

입체디자인 (1학년 1학기)
2019.10.
personal work 100%
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부록 1
동양대학교 사업계획서 편집디자인

Editorial Design
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부록 2
동양대학교 홍보 디자인

Banner Design




