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모션그래픽 작업설명

모션그래픽 레터링 자료집

개인 프로젝트 I  시각디자인졸업연구 (캡스톤디자인) (4학년 1학기) I 
졸업전시 작품 l  참여율 100%

프로젝트 기간 2023. 3 ~ 2023 .9 

사용 프로그램
Illustrator, After effect

“모션그래픽 레터링 자료집”은 1950년부터 1980년까지의 음반, 영화 포스터, 광고, 포장, 간판 등을 

수록한 프로파간다 매거진 “한글 레터링 자료집”에서 영감을 받아 제작된 자료집이다. 

이 자료집은 움직이지 않는 옛 레터링을 레터링마다 해설에 포함된 키워드를 활용하여 모션 그래픽 

레터링을 제작하였다.
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4

Plan   

움직이지 않는 서적의 
레터링 자료를 동적으로 표현

INFORMATION   

음반, 서적, 간판등의 
이미지에서 서체 추출

KEYWORD   

모션그래픽을 제작하기 위한
정확한 자료 기반 키워드 탐색 

DESIGN   

키워드를 서체에 
적용시켜 모션 그래픽 제작

디자인 프로세스

서체 추출 과정 키워드 도출 과정 

키워드 : 화염, 연상, 글자 

불꽃 회충

키워드 : 한자, 진액, 뚝뚝 떨어지는 혐오스런 감정 



영상 컷신 5



영상 컷신 6



영상 컷신 7



영상 컷신 8



전시 사진 9



courtmate

Logo Color

#ffffff #ef7f21

개인 프로젝트 I  시각디자인프로젝트(2) (캡스톤 디자인)(4학년 1학기) 
I 참여율 100% l 졸업전시작품 

프로젝트 기간 2023. 3 ~ 2023. 9 

사용 프로그램
Illustrator , Photoshop , Indesign, Adobe XD

“Courtmate”는 농구 애호가들을 위한 위치 기반 매칭 서비스 애플리케이션

으로 지도 기능을 활용하여 주변 농구장을 빠르게 찾을 수 있으며, 

사용자의 연령대와 경기 수준을 고려하여 적합한 팀원을 찾아 농구를 즐길 수 

있으며, 농구 경기, 농구장, 팀원 등을 평가하고 리뷰를 작성하여 다른 사용자

들에게 유용한 정보를 제공하는 애플리케이션을 제작하였다.
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디자인 프로세스

DESIGN

문제 정의    

농구를 같이 할 인원을 
구하기가 힘들다.

사용자 조사 

농구를 좋아하지만 같이 할 
사람이 없어서 혼자 하는 사람들 

서비스 디자인 전략 

서비스 디자인 전략 

서비스 디자인 전략 설정

UX 디자인 컨셉   

UX 디자인 컨셉   

UX 디자인 컨셉 설정
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Typography

Color System

TEXT COLOR

BRAND ICON

PRIMARY COLOR

#000000 #707070 #ff8212

#ff8212

#ffffff

#ffa666 #ffffff

English

ABC 가나다
Korea

GT Pressura Extra Bold 210 굴림 090

Buttons

최근검색 최근기록더보기

6-12 13-18 19-

홈

채팅 마이페이지 코트

위치 리그 바람 코트위치

등록 아이콘 바람위치

제작, 사용한 요소 12



APPLICATION

위치 등록 페이지
농구장을 다른 사람들과 공유할 수 있도록 
사용자가 앱에 등록

코트 그래프
상대방이 평가해준 현재 나의 매너, 약속시간 엄수,
신뢰, 친절함, 장소에 대한 진실 여부를 한눈에 파악

메인 페이지
현재 위치의 농구장의 디테일한 정보와 
지도로 농구장의 위치를 파악 

홈 화면에서 농구장의
시설 비교를 한 눈에

미등록된 농구장의
정보 공유를 한 번에

나와 맞는 사람들과의
매칭을 한 번에

나의 정보와 
매너지수를 한 눈에

코트메이트에서 새로운 사람들을 만나고 같이 즐겨  보세요!
13

매너 

신뢰 

친절 장소 

약속 



전시 사진 14



MZ세대를 위한 
전자제품 패키지 디자인

팀 프로젝트(5인) I  패키지디자인(4학년 1학기) I 참여율 50%
프로젝트 기간 2023. 4 ~ 2023. 6

사용 프로그램
Illustrator, Photoshop, Cinema 4D

본 패키지 디자인은

서로 다른 형태와 기능을 가진 전자제품 악세사리 패키지이며

각각의 여러 제품들의 연계와 동일한 그래픽으로 MZ세대들에게 어필할 수 있는 로고 

타입과 블루와 블랙 컬러 이미지로 미니멀함을 추구하였으며

그래픽 컨셉은 MZ세대의 다양성을 형상화한 스펙트럼이란 주제로 스펙트럼에서 비

춰지는 빛을 M과 Z로 형상화하여 다양한 빛과 파장을 그래픽과 컬러로 표현하였다.

본 패키지의 오픈 시나리오 또한 각각의 개성을 살린 다른 방식으로 지기구조를 제작

함과 동시에 다양한 오픈 시나리오를 제안한 패키지입니다. 

인쇄사양은 디보싱처리를 함으로써 친환경적인 부분을 강조하였으며 또한 옵셋인쇄

의 최소적용과 레이저 컷팅의 접목으로 제품을 오픈했을 때 레이어드 된 시크릿한 효

과로 제품을 더욱 돋보이게 제작하였다.

*대한민국 디자인 전람회 입선 수상 
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CONCEPT

연계  다양성 오픈 
시나리오 

지기구조
반영  



제품 디테일 컷 16



제품 오픈 시나리오  17



리리킴(LeeLeeKim)
포스터

개인 프로젝트 I 강연 포스터 I 참여율 100%
프로젝트 기간 2023. 6. 6 ~ 2023. 6. 7   

사용 프로그램
Illustrator

2023년 6월 8일 오후 12시에 상상관 202호에서 진행한 특강 <당신들은 어떻게 

졸업했는가>라는 제목으로 진행된 특강의 포스터를 제작하였다. 이 특강에는 이예린, 

이주현, 김도경이 강사로 초청되어 졸업 작품 소개, 작품의 준비 과정등의 내용을 

재학생들에게 강연한 특강이다. 

강사들을 맞이하기 위해 제작한 포스터로 리리킴이라는 “LLK”와 어떻게 졸업했는지 

궁금해하는 “?” 을 기본 베이스로 작업을 하였다. 
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Moonsport Rigel 
자전거 전조등 패키지

팀 프로젝트(2인) I  패키지디자인(3학년 2학기) I 참여율 50%
프로젝트 기간 2022. 9 ~ 2023. 2 

사용 프로그램
Illustrator, Photoshop, Cinema 4D

Rigel 자전거 전조등 패키지 제작 프로젝트를 진행하였습니다.

Moonsport Rigel 제품의 패키지를 리디자인하였으며 패키지의 가장 큰 특징은

가변적 형태의 지기 구조의 측면 슬라이드 부분을 위로 개봉 시 패키지의 전면부가

개방되며 후면 부는 바닥면으로 내려감과 동시에 제품이 자연스럽게 오픈되는 요소를

적용하였습니다.

기능적인 부분이 더욱 돋보일 수 있도록 디자인을 심플하게 디자인하였고

moon의 로고에 패턴을 추가하여 패키지 자체로서도 본연의 역할을 할 수 있도록

디자인하였습니다.

*INSPER Awards 5th INSPER(대상)상 수상
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CONCEPT

자전거  페달 상하 운동   오픈
시나리오  



제품 거치 사진 20



패키지 오픈 방식 21



MEDIATIONS BOOK 디자인

개인 프로젝트 I  시각디자인스튜디오(2)(3학년 1학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2022. 5 ~ 6 

사용 프로그램
Illustrator, Photoshop, Indesign

영상 "MEDIAITON"은 스피커에서 목소리가 나오고 시간이 지날수록

모래가 쌓이면서 스피커에서 들리는 목소리가 잘 들리지 않게 구성이 

되어있는 영상입니다. 이러한 구성을 책으로 재현해 보는 작업입니다.

음파, 중첩, 뭉개지다 3가지 키워드를 잡아 시간이 지남에 따라 쌓이는 

모래를 추상 음파로 표현하였고 음파로 인해 뒤에 있는 글씨(소리)가

잘 읽히지 않게 작업하였습니다.
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CONCEPT

음파  중첩  뭉게지다  키워드 반영   



내지, 포스터
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모션그래픽 작업설명

CONE

개인 프로젝트 I  디지털미디어디자인(2)(3학년 1학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2022. 3 ~ 4 

사용 프로그램
Illustrator, After effect

영상 "SYSMMETRY"를 개인이 가장 인상 문장을 재구성하여 영상으로 표현하는 작업입니다.

그중 원뿔이 들어간 문장으로 작업을 하였고 이 문장에서 단어들이 가진 특징을 마인드맵 형식으로 

표현하였습니다. 이 특징들이 가지는 효과들을 사용하여 하나의 마인드맵으로 이어질 수 있게 

작업하였습니다.
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영상 컷신

1. Cone box 2. half

3. zoom out 4. around

25



와인 브랜드 

Logo Color

#ffffff #b44e98 #545454

개인 프로젝트 I  브랜드 디자인(3학년 2학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2022. 9~ 12 

사용 프로그램
Illustrator , Photoshop , Indesign

이름의 이니셜을 사용하여 제작한 와인 브랜드 "JOYHOUSE"입니다.

"JOYHOUSE"는 함께 즐기며 마시자는 의미가 포함되어 로고에도

탁상 앞에서 같이 마시는 사람들을 표현하였습니다.
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DÐƁĈ ĆḐĈ
ĎǢCĆĎĆ� ĊƇĊĆ

ẠɔḂ ẢǠẪĖ Ë

ẢǠẪ

와인 박스 전개도 , 리플렛 , 라벨

1. 와인 박스 전개도

2. 리플렛

3. 라벨
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JOYHOUSE 와인 박스, 병 목업JOYHOUSE
28



JOYHOUSE 명함 목업JOYHOUSE
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농구팀 브랜드 

Logo Color

#ffffff #000000

개인 프로젝트 I  브랜드 디자인(3학년 2학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2022. 9~ 12 

사용 프로그램
Illustrator , Photoshop , Indesign

이름의 이니셜을 사용하여 제작한 농구팀 브랜드 "JEJU HORSE"입니다.

"JEJU HORSE"는 제주 말과 관련하여 말 발굽 그래픽과 농구팀을 상징

하는 농구공을 넣어 제작 하였습니다.
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유니폼, 깃발, 배너

선수단 버스

유니폼(주황색)

유니폼(갈색)

깃발,배너(주황색)

깃발,배너(갈색)
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JEJU HORSE 모자 목업JEJU HORSE
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2022 리메이크 노래방
애창곡 가사 모음집

개인 프로젝트 I  시각디자인스튜디오(1)(3학년 2학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2022. 11~ 2022. 12

사용 프로그램
Illustrator, Photoshop, Indesign

2022 리메이크 노래방 애창곡 가사 모음집은 2022년에 리메이크된 

노래 중에 가장 많이 노래방에서 불렀던 노래의 가사를

사랑, 이별, 그리움, 사무침, 분노로 분류해 재구성한 책입니다.

레트로 감성으로 표현하였으며, 목차는 재활용 표시를 사용하여 레트로 

감성에 맞게 작업하였습니다.

33

CONCEPT

노래방   감정  레트로  키워드 반영   



내지, 무빙포스터 34



14.

개인 프로젝트 I  시각디자인프로젝트(2)(3학년 1학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2022. 3 ~ 2022. 4

사용 프로그램
Illustrator, Photoshop, Indesign

맞춤법 검사를 원하는 단어나 문장을 입력해 주세요. 노먼 포터 

디자이너란 무엇인가의 한 구절을 가지고 작업하였습니다.

구절은 "14. 카탈로그나 자료를 모으듯 자신이 좋아하는 것이나 왠지

관심을 끄는 것을 수집한다 왠지 좋아해야 할 것만 같은 것은 수집 할

필요 없다."라는 구절을 3가지 키워드를 정하여 책으로 옮겨보는

작업입니다. 3가지 키워드는 아이소 메트릭, 대범한 타이포, 검정+단색

을 선택하여 12면의 아이소 메트릭 그래픽을 제작하여 페이지가 

넘어갈수록 색이 점점 칠해져 글씨가 잘 보이게 되는 작업과 색이 

칠해져도 글씨를 잘 알아보지 못하게 보이는 작업을 진행하였습니다.
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CONCEPT

아이소
메트릭   

대범한
타이포  검정+단색   키워드 반영   



내지

스탠다드

패턴
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개인 웹 사이트 제작

개인 프로젝트 I  디지털미디어디자인(3학년 1학기) I 
참여율 100% I 프로젝트 기간 2022. 4 ~ 2022. 6

사용 프로그램
Illustrator, Photoshop,Visual Studio Code

디지털 미디어 디자인 수업때 작업한 작업물이며 이 작업은 개인이 작업했던 작업물을 

가지고 포트폴리오처럼 보여줄 수 있는 웹사이트를 제작하는 작업입니다.
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모션그래픽 작업설명

취업 고민

개인 프로젝트 I  사진 디자인(3학년 1학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2022. 4 ~ 2022. 6

사용 프로그램
Illustrator, After effect

취업에 대한 고민을 담은 모션 그래픽입니다. 개개인의 최근 고민을 영상으로 풀어내는 작업입니다.  

그중에서 취업에 대한 고민을 하는 모션그래픽을 제작하였습니다. 개개인이 취업에 대해 생각하는

것이 달라 제가 느낀 감정 그대로를 표현하였습니다.
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영상 컷신

1.

3

2

4
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사물 재구성

개인 프로젝트 I  시각디자인프로젝트(1)(3학년 2학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2022. 12 

사용 프로그램
Illustrator, Photoshop, After effects

사물 재구성을 해보는 작업으로 휴대용 진공청소기를 선택하였고

관찰한 시각적 특성으로는 좌측 상단에 10가지 문장을 발견하여

제작하였습니다. 동적 특징으로는 청소기가 가진 이미지가 굉장히

강하기 때문에 "사물의 전면부에서 공기를 흡입함으로써 주변 물체를

빨아들인다"를 동적 특징으로 잡고 제작을 하였습니다.

중앙 배치되어 있는 물체들은 흡입구로 빨려 들어가고 왼쪽 배치되어 

있는 글씨는 빨려 들어가지 않게 작업하였습니다.
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CONCEPT

휴대용 
청소기   흡입  전개도 무빙 포스터



컷 구성

1 2 3 4
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Smoke 서체

개인 프로젝트 I  타이포그래피(2)(2학년 2학기) I 참여율 100%
프로젝트 기간 2019.3 ~ 2019. 5

사용 프로그램
Illustrator, Photoshop

자신을 가장 잘 나타낼 수 있는 재료를 가지고 자신만의 서체를 제작해 보는 작업으로

연기를 가지고 작업을 하였습니다. 두 가지 버전으로 제작을 하였습니다. 연기가

똑바르게 보이는 작업과 연기가 퍼져나가는 작업 두 가지를 제작하였습니다.
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